f/ JJ -”/q/

RNET V»r

x‘t’

p DCS F/A -18C HORNET
Early -Access -Anleitung



Inhaltsverzeichnis

Anderungen im JUNi 2009 .......cooioiiiiieieicieiies eeteteee ettt eee retetee ettt n ettt eenerereas 9
GESUNDHEITSWARNUNG .....cciiiiiiiiiiiiiiiis eeeeiiiiee et sniire e e s eeaesannreeeaairreeessinreees ereessannnees 9
INSTALLATION UND START ..ottt iiititeeeiis eeeiiieee et re e e s eeeaninnreesastre e e e s snnneeens eeeeaas 11
SPIELPROBLEME ..ottt ittt sreiane aetasessese et sn et nnes shessessarennesennes 11
HILFREICHE LINKS. ...ttt ettt seeeniies eesireesteeesneesnneesinee s neeesnneesnnnas 11
SPIEL KONFIGURIEREN......cciiiiiiiiiiiiiiiiis et siie e s teeesineesnneeesneesnnneennes eesnneeessnees 12
MISSION FLIEGEN. .. ..ciiiiiiiiiiiiiieiiies ettt rire s beeesieeesseessneeesreesntees eeabeeesneesasneennes 16
FLUGZEUGSTEUERUNG........ooiiiiiiiiiiiiies ettt e e e sne eeessneesssneesneesasneesnneees aareeesneenns 17
F/A-18C HORNET COCKPITUBERSICHT......cooiiiitiiiiicteiiiet aeteestetetee e s snevete aveveseassseseseseinas 19
Linkes INStrumentenbrett ... s e e 21
Linkes DigitaldiSplay (DDI)........ccciiiiiiiiiiiiiiiis it ens e .21

Helligkeitsauswahldrehschalter (engl.: Brightness Selector Knob)....

HEllIGKEITSIEGIET .....c.veiiiiiiciiciiiiiit s e e
KONEFASITEGIET ...ttt et ne ettt ettt e e eabrenne e 22
Mastermodus- WahRASIEN ........c.ccoiiiiiiiiiiii s e .22
Waffen-Hauptschalter [M] (engl.: Master Arm SWitCh) ........cccccociniiiiiiiins e 22
NOtADWUITKNOPT ... e et ie cenenrennenes 22
Bedienfeld fur selektiven Notabwurf / Fahrwerk - und Klappenstellungsleuchten.................... 22
Integrierte Anzeige fir Treibstoff / Triebwerk (IFEI) ..o e 23
Feuerwarn- und Feuerldscherleuchten linkes Triebwerk...........ccoccoviiiiins i, 25
Hauptwarnleuchte (engl.: Master Caution Light) .......cc.ccociiiiiiiiiiins crieiienieeeceeee e .25
Linke Warn- und Hinweisleuchten (engl.: Left Warning/Caution Advisory Lights) ................... 25
FeuerldSCheFDIUCKIASTE ...t s et ... 26
Mittleres INStrumentenbrett ...t s o 27
Head Up DiSplay (HUD)........cooiiiiiiiiiiiieiiiis ettt niee e teeeieeesneeesaeeesbeeaniees eees 27
ANSLEIIWINKEIANZEIGE ......oeiiiiiiiiiii it e ettt eareens 27
Vorderes Bedienfeld (engl.: UFC)......c.ciiiiiiiiiiiiiiies i et 28
HUD-BEAIENTEI .......eoiiiiiiiiciiiiiit et ie ettt nre eeinennesinees 32
Mehrzweck-Farbdisplay (AMPCD).......cccciiiiiiiiiiiii ettt eereene e 34
unteres INStrumentenbrett ..o e e 35




Rechtes INStrumentenbIrett ..........coooiiiiiiiiiis e e nne rens 36
Hinweisleuchten fur Ziel erfasst / Feuerfreigabe ... i .. 36
Rechte Warrn und HINWEISIEUCHEEN ...t s e 37
Rechtes DigitaldiSplay (DDI)........cccuiiiiiriiiiiiis arteeiteente e aie erteesiee e 37
IR-KUNIUNGSSCRAIET ...t e e siee e eaibeeanes 38
ReserveFluglageanzeige (Kinstlicher Horizont) (SARI).....c.coiiiiiiiiiiiiiiiies e 38
RaAdarwarnNdiSPRY .......ccooiiiiiiiiiiiiis s e reesaee e 38
RESEIVEFANIMMESSE.......iiiiiiiiiiciiiiiit e et e 39
RESEIVEHBONENMESSEN ..ot s e e 39
RESEIVEVANOMELET ..ottt e ree ettt nee eareeneans 39
HMD-REGIET ...t et se ettt aee eare e 39
Schalter fir Trudel-AbfangpProZeaur...........ccccciiiiiiiiiiiiins e e 39

LINKeS BeAIENEIU ........coiiiiiiiiiiis e e ererenre e 43
Haubennotabwurfhebel (engl.: Canopy Jettison Handle) ...........cccooeiiniiiis cvvevieenieeicee 43
FaNrWEIKSNEDEL......c.oiiiiiiciiiii s e e 43
KatapultstangenNSChAIter..........coiiiiiiiiiiiiiit e e ne e 44
[ o] o 1=T g ol 1 P (T PSP PR TROP 44
Drehschalter fur selektiven NOtabWUIT ...........cccoiiiiiiiiiis i s 45
RolF und LandelichtSCAIET ...........ccociiiiiiiiiiis e e 45
ANti-RULSCHESCRARET ...t s et nee eereeneas 45
Not- und Parkbremshebel (engl.: Emergency / Parking Brake Handle)............c.cccccenieninne .. 46
Bremsdruckanzeige (engl.: Brake Accumulator Pressure Gauge)........cccevcveevveeniiiens cvveeenenes 46
Fanghaken-Uberbriickungsschalter (engl.: Arrestor Hook Bypass SWitch)................c.c......... 46

LINKE KONSOIE......coiiiiiiiticiciiciis ettt res ettt ettt nee aabesaeesnesan e a7

Bodenstrom-Bedienfeld (engl.: Ground Power Panel).... e ———— 47
Feuertest-Schalter (engl.: Fire Test SWItCh).........cccociiiiiiiiiiiis e e a7
Bedienfeld fur AURBENDEIEUCHIUNG..........coociiiiiiiiiiiit s e 48
APU und Triebwerkanlass-Bedienfeld.............cccocviiiiiiis i e 49
Flugsteuersystem-Bedienfeld (engl.: Flight Control System (FCS) Panel)...........ccccccevveennnen. 49
Lautstarkeregler-Bedienfeld ...t s e 50
Sauerstoffsystem-Bedienfeld (engl.: Oxygen System Panel)..........cccccceviiiiiiines eveviieenienne 50
Rechtes Bedienfeld...........cccoiiiiiiiiiiiis s e e 50




Ersatzkompass (engl.: Standby Magnetic COMPASS)........ccceriiiieriiiiiiiie coeereeseesee e 51
Fanghakenhebel und Leuchte (engl.: Arresting Hook Handle and Light)...........ccccccoeeiinnennn. 51
Klappfligehebel (engl.: Wing Fold Handl€) ...........ccccoiiiiiiiiiiiis coiiiieieeiceseeeeieeie e 51
Radarhdhenmes®r (engl.: RADAR ARIMELEr).......cccoiiiiiiiiiiiiiiiis e ne e 51
Hydraulikdruckanzeige (engl.: Hydraulic Pressure Indicator) .........cccoccvviiiiiiiiies eeveriieenin, 52
Rechte Warn und Hinweisleuchten (engl.: Right Warning / Caution Advisory Lights) ............ 52
RECHhEE KONSOIE......cooiiiiiiiiiiiiiiiits et is ettt see bt 53
Bordnetz-Bedienfeld. ... i e e 53
Umgebungskontrollsystem-Bedienfeld ... ot e 54
Bedienfeld fur CockpitBeIBUCHIUNG ........cciiiiiiiiiiiiiiii s e 54
SensorenBedienfeld ... e e e 56
Cockpithaubenschalter (engl.: Internal Canopy SWItCh) .........ccccceviiiiiiiiiiies evviciicieeseee 57
SEEUETKNUPPEL ..ottt ettt eebe ettt e st ae eesbeebeebeereaees 58
SCRUDNEDEL. ...t e e e 61
AUAIOSIGNAIE. ... ciiiiiis ettt e eerbe et e et ettt ettt e beesbeenteenae e e ene e 64
DDI- UNA AMPCDSEItEN .....oovviiiiiiiiiieicieis eereiteste st ire s eesresnesrese st see e nrenrens earesrenrenns 67
SUPPOI=SEITEN (SUPT ).ttt ettt eebeebeesbeenbesbeebesneae eesbeenseas 67
TAG Seiten (taktische INfOrmationen) .........ccocoiiiiiiiiiiiiies e e 77
HUD .. ettt an eeere e e e re e e as eeeaeeeeee e e e e reaens teeeainn 80
PROZEDUREN......coiiiiiiiiiiiiiiiis oottt ettt es eeeesaite e e e s et e e e s steees teeeesaisteeeeeanaaeeeeenas 82
KAIESTAIT ...t s ettt e ere et 82
Start VOM FIUGIEI ....c.ooiiiiiicii e ettt e e 88
Start VOM FIUGIEIA ......ooiiiicii e et e e 89

Landung auf dem Flugfeld nach Sichtflugregeln

Rollen auf dem Flugzeugtrager....

Start vom Flugzeugtrager...........ccoccvevveriinnenns

Casel-TragerlandUunQ ........cccoiiiiiiiiiiiii et et eenreeees 99
SPRECHFUNKSYSTEM DER HORNET. ..ottt i sriees aiveeseeeanineesnee s 105

Bedienung der FUNKGEIALE...........ooiiiiiiiiiiiiiiis ettt riie s eaieeeaineeseeeeseeesnee e ....105

Funkbedienung Uber das UFC..........coooiiiiiiiiiiis ittt sries cenireesteesnine e saee e 106
DIE HAUPTMODI DER HORNET.......oiiiiiiiiiiiiiiiiiis ettt e sniies aenteeeateesnsseesneesnneeenes ..107
NAVIGATION (NAV) MIT EER HORNET ...ttt e riiie ettt siee s aasbeeseneesaeeesnneas 108



file:///C:/Users/DCS/Documents/DCS%20FA-18C/target/DCS%20FA-18C%20Early%20Access%20Guide.docx%23_Toc36212922

Navigieren mit WegpUNKIEN.........coiiiiiiiiiiits et reese e ere e see e .. 108
WegPUNKINAVIGATION ....ooviiiiiiiiiiiieiiins oottt e eeenbeete e b et be e ere e aeesaeenseas 112
Time-on-Target-Navigation (TOT) .....ccccuiiiiiiiiiiiiiins ettt eerbee e e e e sreeneeens 114
Andern €iNeS WEGPUNKLES...........c.ccvicceieiciies eveveteeeeeteseseeseseieseneies oeveneseseseeesesenesesenesenes ... 118
Hinzufigen und 16schen eines WegpUNKLES..........coci it e aeeeeeeas 118
WEGPUNKE EINTTAGEN......ciiii it eeertiee ettt rie e s oabeesbeeeseeeasbeeesbeeaaiee eeesieeesnses 119
TACANNAVIGALION. .....eeeiiiieiiie et eiiies eetie ettt et esbeeaae aeeesibeeabeeesbeeasbeeaabees easbeessseeeanes 119
TACAN YardSHCK .....ccuviiiiiiiiiiiiiiiies ittt et se et e renieesieens 122
DATAUNEMIENUL...cuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiis et hreesree e e e sres sessreessneeaans 123
ATC-SUDMOAUS.....ceiiiiiiiiiiiiciiiiits ettt e se ettt s eeeneenreees 123
WYPTUNterment (WegPUNKL) .......cocuiiiiiiiiiiiiiiiis ettt niee eresinesn e s e 125
TCNUNErMENU (TACAN).....eiiiiiiccierie it ettt s reere e n e e 127
ADFNavigation (FUNKKOMPASS)......cceiiuiiiiiieiiiiiiins eeeieeiesee s sne e sress teebeessessessessesees 128
Navigation mit Hilfe von ADF-FUNKFEUEIN .......ccccoiiiiiiiiiiiiiiies it nies aevenieesieeas 128
ZUSALZIiIche HSESYMDOIE........ocoiiiiiiiiiiiiiiit e et ne eaaeas 129
EINEN KUIS SEIZEN.....ouiiiiiiciiiiiiits ettt ettt ae aeesreeseeeenns 130
P T (o] o] 1[0 o 11157 4 oo | PSPPSRI 131
Instrumententrageriandesystem (ICLS) ......ccciiiiiiiiiiiiiiiiins ettt eeeveeseseeans 133
Verwendung dES ICLS........coiiiiiiiiiiiiiiiis ettt eertee e eeareenes 134
HORNET LUFIBODENKAMPHFAIIGIOUN) ...cvviiiiiieiiieeiiieiiies aeieeeniieesieesaeeeseeeanee aeeesseeesnnens 135
Bombardierseite des Luft-Boden-Zuladungsverwaltungssystems (SMS: engl.: Stores Management
SYSEEIM) .ttt ettt eatee et ettt e eateesee e et et e e ans 135
Programmierung der A/G-ZUlIadUNG ........ccccoiiiiiiiiiiiiiiis ittt ee eeieenee e 137
HUD-Anzeige im Luft-Boden-Bombardiermodus...........cccccovriiiiiiiiis eveiieiicieeeececeies e 140
HUD-Anzeige im GCIP-BombardierMOAUS...........cceeiiiiiiiiiiiies ottt ne eeesaenas 140
Wie Sie Bomben im CCIPModus abWerfen.............ccociiiiiiii ciieiiiiicceeis e 141
HUD-Anzeige fir AUTOBOMDArdierMOodUS..........coceiiiiiiiiiiiiiis eeeriieesiee e aeeens 142
HUD-Anzeige fir MAN-BOMDArdierMOTUS.........cocciiiiieiiiiiiiies ettt eeennenas 150
Bomben mit hohem Widerstand abwerfen (High Drag (HD)) ......cccoviiiiiiniiiiiis e, 151
Laser-gelenkte Bomben abWerfen............ccciiiiiiiiiiiiis i et 153
INS/GPSgelenkte WASfEN ..........ooiiiiiii e e 156
WaFfENAUSWANL.........oiiiiiiiiiiiiiis i e eeaee e 158



file:///C:/Users/DCS/Documents/DCS%20FA-18C/target/DCS%20FA-18C%20Early%20Access%20Guide.docx%23_Toc36212926
file:///C:/Users/DCS/Documents/DCS%20FA-18C/target/DCS%20FA-18C%20Early%20Access%20Guide.docx%23_Toc36212939
file:///C:/Users/DCS/Documents/DCS%20FA-18C/target/DCS%20FA-18C%20Early%20Access%20Guide.docx%23_Toc36212944
file:///C:/Users/DCS/Documents/DCS%20FA-18C/target/DCS%20FA-18C%20Early%20Access%20Guide.docx%23_Toc36212950

Pre-Planned-Missionen SMSSeite (PRMISSIONEN).......ccccviiiiiiniiiiiiis crreeieenie e ... 167
Target-of-Opportunity-Missionen (TOGMISSIONEN) ......cccoiiiiieriiiiieiies e .169
JDAM UNA JSOWHSE-SEITE....c.cviviiieiciiicirins ettt sttt teresessee s eneanee earens 170
Luft-Boden-Bordgeschitz und RAKEEN ...........ccceiiiiiiiiiiiiis et sreeine evieenieesieeneeas 172
Verwendung des A/GBOrdgeSChULZ..........cocciiiiiiiiiiiiis i ries aerieee e 173
Verwendung VON RAKELEN..........coiiiiiiiiiiiiiii ittt riees eaieeesbeesee e e seeesaeee e 173
A/G-BOrdgesSChUtZSMS SEILE ......ccoiuiiiiiiiiiiiiiiiiis e res eerbeeasteeeaeeeseee e 174
RAKELEM-SMS SEILE. .....eeiiiiiiiiiciiiiiit e et eenreeees 175
HUD-Anzeige fur Bordgeschiitz und Raketenim Luft-Boden-Modus (A/G)........cccccevvreenienns 177
AGMBS "MAVETICK" ......eeiiiiie it eiits ettt see s beeesaeeesbeeasbeeesbeeantees aeseeesnreeans 178
AGMB65E LaserMaverick auf der SMSSEIe........ccovviiiiiiiiiiiiis e v 179
AGMB65E Laser Maverick, FormatSeite, freigeschaltet.............cccovviniiis i, 180
AGM65F IR-Maverick auf der SMSSEIe ........cccoveiiiiiiiiiiies e e 185
AGM®65F Infrarot-Maverick auf der SMSSEIte..........cccvviieiiiiiins e ....186
AGM65F IR-Maverick-SMSSeite, TIMING ........cccooiiiiniiiniin e neees e 187
AGMOBE5F IR-MaVeriCk-SMSSEIE .......ccviiiiiiiiiiiiiiins ettt nne resresee s 189
AGMOBE5F IR-MAVETiCK, ZIBIEN........ccciiiiiiiiiiiiiiis et eeenesre e 190
AGMB5F IR-Maverick, VEIMOIGEN.........ccoociiiiiiiiieiis ettt ses areaeeaeesae e e 193
AGMBE HARM. ...ttt ettt see eeabee e s e e st et e sireens breenneeaneeeaneas 194
[IE=To 1= o USSP PO PP R UPTPRPRRPIN 195
H O T A S it et e i —earbe e e e e e e e ns eeernbaeeee s e e s e 195
HARMAUSWAEARN ...ttt aeeiiee st see e eteeesneeesseeeseeesbeeasee eeesseeesseeens 195
SelbstschutzModus (SRMOUS).........couiiiiiiiiiiiiins et eesreesae e 197
Target-of-Opportunity-Modus (TOO-Modus)
AGM84D Harpoon........
Harpoon-SMS Seite
HAIPOONM-HSI ..t e et e ee e e s eeree s 211
HAIPOON-HUD ... iiiiits ettt et e e e e e e e e e nbes eesibeeanbeeannnes 213
DIE HORNET IM LUFTKAMPE (A/A). .ttt ettt nnee s aiteesnneesnseesneeesineas 214
LUft-LURE-RAAAN ...t e ieiis s e 216
Grundsatzliche Informationen zum Luft-Luft-Radar............ccccovveiiiiiiins i 216
Luft/Luft -Wegpunkt sowie Peilung und ENtfernung...........ccccoviiiiiiiiiis eeviieeiiieesee e 218



file:///C:/Users/DCS/Documents/DCS%20FA-18C/target/DCS%20FA-18C%20Early%20Access%20Guide.docx%23_Toc36212961
file:///C:/Users/DCS/Documents/DCS%20FA-18C/target/DCS%20FA-18C%20Early%20Access%20Guide.docx%23_Toc36212962

Range-While-SearchModus (RWSMOAUS).......cccueriiiiiiiiiiiiis et eeeene avieenes 222
Bedienung des Radar im BVRModus (engl.: Beyond Visual Range Mode, Betriebsmodus
aulRerhalb der Piloten-SIChIWEILE) ........ccceiiiiiiiiiiiiiiies e e 222
Latent-Track-While-ScanModus (LTWSMOUUS) ......ccoiiiiiiiiiiiiiiiiens ateeeiieesiee e seee s 225
Single-Target-Track-Modus (STT-MOUUS) ....ccccuieiiiiiiiiiiiiiiii eeeeiieesiee e siee e es eriveeanes 229
Luft-Luft-Radarsteuerung mittels HOTAS........ooiiiiiiiiiiiiiiiies et eee e 231
DATAUnterseite des Range While-Search-Modus (RWS).........cccceviiiiiiiiiiics cevieeiieeeienn 234
ACMModi (engl.: Air Combat Maneuvering, Luftkampf im Sichtbereich des Piloten) ............ 235
Datalink, Situational-Awareness Seite und IFF der Hornet ............cccccccviiiiiins v 237
MIDS Link 16 UFG STEUBIUNG. ... .eeitieiieiieiiieiieiis eettenieesieesieesieesieesieese easressesseeseesnesieens 238
MIDS, gesicherte Sprachverbindung (engl.: Secure VOiCe)..........cccccuereerieeiiiniie cvverierieenens 239
MSIKONEAKLE ... et ne ereste s et ees eereeeennennenns 239
Lageerkennung, Hauptseite (engl.: Situational Awareness, SA).......cccccevviveriinieiies cveeeens 240
SENSOFUNIEISEILE......eeviiiiiiiiicieiiin e ne eerere st nres eenrennenns 243
HARU-SYMDBOIE......eiiiiiiiiiiiiiit et is eetee e s e e e ne eerreenesieeans 244

Daten vom Ziel unter dem Cursor (engl.: Target Under Cursor Data, TUC-Data) ................. 249
HUD-Anzeige bei korrelierender Identifikation ...........cccccooiiiiiiiiis coieiiiieeeeeeeeee ... 252
M61A2-Bordgeschiitz im Luftkampf (Luft -Luft-Bordgeschitz)...........cccccvvvviiiiiiis cveiiiiieicns 253
Bedienung der Kanone in KUrzform ........c.cccoiiiiiiiiiiins coieiieiiccceeeeieeie vt 254
SMSSeite der Luft-LUft-KanOone............cccoiiiiiiiiiiis i et 254
HUD-Anzeige bei der Luft-LUft-Kanone ... it e 257
Modus ohne RadarzielVerfolgung..........ccccciiiiiiiiiiis coieiec e e 257
Modus mit RadarzielVerfolguNg ..ot s e 259
Training Modus mMit FEDSZEICNEN ..........ooiiiiiiiiiiiiiies it e 264
AIM-9 "Sidewinder" Luft-Luft-Rakete...........cccciiiiiiiiiiiis i e 266
Bedienung der AIM-9 in KUFrZFOIM ........ooiiiiiiiiiiiiiit et ateeesineeseee e 266
SMSSeite der AIM-9 ... e e e 266
HUD-ANZEIGE eI AIIMED ...ttt ettt sre e s abeesseeenaeeesneeeseneeanes ... 268
AIM-7 "Sparrow" LUft-LUft-RAKELE........ccuei it e eres eeriiee e 274
Bedienung der AIM-7 in KUrZFOrM ......ccoiiiiiiiiiiiiii et es ateeesineesene e 274
SMSSEILE AEI AIM-7 ..o e e e 275
AIM-7 ohne RadaraufSChaltung...........cocoiiiiiiiiiiis e e 276



file:///C:/Users/DCS/Documents/DCS%20FA-18C/target/DCS%20FA-18C%20Early%20Access%20Guide.docx%23_Toc36212990
file:///C:/Users/DCS/Documents/DCS%20FA-18C/target/DCS%20FA-18C%20Early%20Access%20Guide.docx%23_Toc36212990
file:///C:/Users/DCS/Documents/DCS%20FA-18C/target/DCS%20FA-18C%20Early%20Access%20Guide.docx%23_Toc36213006
file:///C:/Users/DCS/Documents/DCS%20FA-18C/target/DCS%20FA-18C%20Early%20Access%20Guide.docx%23_Toc36213013
file:///C:/Users/DCS/Documents/DCS%20FA-18C/target/DCS%20FA-18C%20Early%20Access%20Guide.docx%23_Toc36213017

AIM-7 mit RadarzielVerfolgung ... et et 278
AIM-7 ML L&S-ZIEL....cvieeiiriiiciiiciiiiis ettt reins aresesbess ettt nee eetenneneas 281
AIM-120 AMRAAM LURLUTE-REKETE .....cveviieiiiciriiieiis ettt nieins seeesnesneeseeneeneas 283
Bedienung der AIM-120 in KUFZFOTM.......ooiiiiiiiiiiiiiiiis ettt ie evieesieesaeeneeas 284
AIM-120 SMS-SEILE ...viiiiii ettt iis ettt et eerres eestbee et e e be e st e nae e reeeaes 284
AIM-120, Ohne RadarverfolguNg...........ceeiiieiiiiiiiiis et reeeieeesaeeenaeeens 286
AIM-120, RADARADbtastung vor dem ADfEUEIN .........ccoiiiiiiiiiiiiiis e ..287
AIM-120, RADARVerfolgung, nach dem ADBfEUEIN.........coiiiiiiiiiiieiiis et 291
Helmvisier (Helmet Mounted Display, HMD) .......c.ccoooiiiiiiiiiiiiis i eenee creeneens 294
HMD-REGIET ...t e es ettt ere e 294
HIMD, BIT-TESE . eiiiiiiiiiee ittt ettt e e sttt e e e s s eabbeeeessane e e e s eabreeeeaae eessbnneeessnnnns 294
DDI-Formatierungsseite flr das HMD..........ccccciiiiiiiiiis ot eeseesieie cerenveninens 295
GRUNDLEGENDE HMBNZEIGEN......cccttiiiiieiiiiiiiiens ireesiee e snee e enies eesneesnseeesneenns 298
Luft-Luft-Hauptmodus (A/A), AIM-9, kein Ziel bestimmt ..........cccocoiiiiiiiiins e, 300
Luft-Luft-Hauptmodus (A/A), AIM-9, Zielverfolgung mit Suchkopf der Rakete ...................... 300
AIM-120 und AIM-7, kein Ziel DeStimml..........ccocviiiiiiiiiiis e e 301
HMD-ACMMOUi ... vieiieiicitieiieiieiit ettt e se eastesseesteesseesaeesteesieeabe eesbessesseeans 301
Luft-Luft, Ziel aufgeSChaltet ..........cooiiiiiiiiiiii e eeeis et 302
VERTEIDIGUNGSSYSTEME DER HORNET........ooiiiiiiiiiiiit ittt sinees aireeseeeaninee e 304
Bedienfeld fiir elektronische Gegenmafinahmen (engl.: ICMP).......ccccocviiiiiniiiiiins ceeenicieen 306
LA T ST (= TSR 308
RAdArWAINAISPIAY.......cocviiiiiiiiiiiiiiis ettt es ettt eaire e 311
Rechte Warn und HINWEISIEUCHEEN...........oooiiiiiiiiiiiis i enee e 313



file:///C:/Users/DCS/Documents/DCS%20FA-18C/target/DCS%20FA-18C%20Early%20Access%20Guide.docx%23_Toc36213023

$i _enimplinb2019

Die folgenden Sektionen wurden hinzugefiigt oder signifikant aktualisiert:

=

e R N I T B B R R B e R R R R B R R e

(pN

=

TACAN Yardstick

HSI/DATA [ AIC

HSI / DATA/ WYPT

Prazise Koordinateneingabe (engl.: PRECISE Coordinate Entry)
LAT/LONGOption in HSI/DATA A/C

Aktualisierte Informationen tber Ziindereinstellungen fiir Bomben
Zusétzliche Details und Bilder beziglich dem AUTGBombardiermodus
Bomben mit hohem Widerstand abwerfen

Lasergelenkte Bomben abwerfen

INS/GPSgelenkte Bomben

AGM®65F Maverick

AGM88C HARM

Bullseye- und BRA-Anzeigen

Latent-Track-While-ScanModus (LTWSModus)
Multi-SensorIntegration (MSI)

Single Track Target (STT)

Datenlink, Situational-Awareness Seite (SA) und IFF
A/A-Gun-SIM-Modus mit FEDS

AIM-9X

FLOODModus

JHMCS aktualisiert

_enmjezeimbei9

Track While Scan (TWS) Radarmodus
AGMB84A Harpoon
AGM-62 ER/DL Walleyell

ESUNDHEITSWARNUNG

Bitte lesen Sie stch die folgenden Informationen aufmerksam durch, bevor Sie oder Ihre Kinder das
Spiel spielen.




Bei manchen Personen kann es zu epileptischen Anféllen ud Bewusstseinsstérungen kommen, wenn
sie bestimmten Blitzlichtern oder Lichteffekten ausgesetzt werden. Diese Personen kdnnen bei der
Benutzung von Computern einen Anfall erleiden. Es kdnnen auch Personen davon betroffen sein, deren
Krankheitsgeschichte bslang keine Epilepsie aufweist und die nie zuvor epileptische Anfélle gehabt
haben.

Sdlite eins der folgenden Symptome wahrend der Benutzung des Spieles bei lhnen auftreten:
Schwindel, Sehstérungen, Augen oder Muskelzuckungen, Desorientierung,  Ubelkeit,
Bewusstseinsstorungen oder ungewollte Bewegungen.

Dann horen Sie SOFORT MIT DEM SPIENEAUF und konsulteren einen Arzt, bevor Sie das Spiel wieder
spielen.

Das Anfallrisiko kann mit folgenden Mal3nahmen gesenkt werden.
Spielen Sie nicht, wenn Sie sich nich gut fihlen oder Ihnen schwindelig ist.
Spielen Sie in einem gut beltfteten Raum.

Machen Sie pro Stunde Spielzeit mindestens 10 Minuten Pause.

GESUNDHEITSWARNUNG



INSTALLATION UND START

Sie mussen sich als Benutzer mit Administratorrechten an Windows anmelden, um DCS Wod und die
DCS: F/A18C installieren zu kénnen.

Nachdem Sie DCS: F/A18C in unserem E-Shop gekauft haben, starten Sie DCS World. Wahlen Sie den
Modulmanager oben im Hauptmeni aus. Hiernach wird die Hornet automatisch installiert.

DCS World ist eine Flugsimudation fiir den PC, in welcher DCS: F/A18C Hornet betrieben wird. Wenn
Sie DCS World garten, kénnen Sie die Hornet fliegen.

Als Teil von DCS World stehen Ihnen automatisch die Su25 Frogfoot und die TF-51 als kostenlose
Flugzeuge zur Verfugung.

Nachdem DCS World Uber das Desktopsymbol gestartet wurde, erscheint das Hauptmeni. Im
Hauptmenl kdnnen Sie DCS News lesen, das Hintergrundbild austauschen oder eine der vielen
Optionen auf der rechten Meniseite auswéahlen. Um sofort loslegen zu kdnnen, wéhlen Sie eirfach eine
der vielen Schnellstartmissionen aus.

SPIELPROBLEME

Sollten Sie Schwierigketen haben, vor allem mit der Flugzeugsteuerung, dann empfehlen wir lhnen
den Ordner \Gespeicherte Spiel&éDCS Config zu sichern und anschlieBend zu l6schen. Starten Sie ds
Spiel erneut - der Ordner wird automatisch mit den Standardbelegungen neu angelegt.

Sollten Sie weiterhin Probleme haben, empfehlen wir Thnen unser Forum zu besuchen. Sie finden den
entsprechenden Forumbereich hier: http:/forums.eagle.ru/forumdisplay.p hp?f=251.

HILFREICHE LINKS

DCSHomepage:
http://www.digitalcombatsimulator.com/

DCS: F/A18C Hornet-Forum:
https://forums.eagle.ru/forumdisplay.php? f=557
DCSWiki:
http://en.wiki.eagle.ru/wiki/Main_Page



http://www.digitalcombatsimulator.com/
https://forums.eagle.ru/forumdisplay.php?f=557
http://en.wiki.eagle.ru/wiki/Main_Page

SPIEL KONFIGURIEREN

Bevor Sie in das Cockpit der Hornet einsteigen, enpfehlen wir Ihnen das Spiel zu konfigurieren. Wahlen

Sie hierzu oben im Hauptmenu das Optionssymbol aus. Wir werden hier die wichtigsten Optionen
besprechen.

:

Abbildung 1: Hauptmenti von DCS Worldl

Im Optionsbildschirm sehen Sie seben Reiter.

SPIEL KONFIGURIEREN



OPTIONS

CONTROLS GAMEPLAY AUDIO MISC SPECIAL

Clutter/Grass
Trees Visiblity
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Water Chimney Smoke Density
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Heat Blur

Anisatropic Filtering
Shadows

Terrain Object Shadows
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Cockpit Global lllumination
Aspect Ratio

Monitors @ Rain Droplets
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& vsync
MSAA B Ve

M Full Screen
Depth of Field Y

I scale GUI
Lens Effects Dirt+Flare

Presets
Motion Blur off

SSAA off

~——

Abbildung 2. Einstelloptionen fiir DCS World®

SYSTEM. Stellen Sk hier die Grafik so ein, dass Sie eine gute Balance aus Performance und hoher
Qualitat erreichen. Im unteren Bildbereich kdnnen Sie voreingestellte Grafikeinstellungen auswéahlen.

Wir empfehlen, dass Sie zuerst niedrige Grafikeinstellungen wahlen und diesedann schrittweise und

nach Bedarf erh6hen.

Einstellungen, die am meisten die Leistung beeinflussen sind Sichtweite, Auflésung und MSAA. Wenn
Sie die Lestung erhéhen wollen, probieren Sie zuerst diese Einstellungen nach unten zu verandern

STEUERUNG. Stellen Sie hier lhre Tastatur- und Joystickbelegung ein. Wir schauen uns diesen Reiter
mal genauer an:

Wabhlen Sie zuerst das Flugzeug aus, fir welches Sie @& Einstellungen vornehmen mdéchten. Auf der
linken Seite sehen Sie nun alle méglichen Aktionen, die Siefiir das entsprechende Modul vornehmen
kénnen. Rechts sehen Sie alle vom System erkannten und zur Nuzung mit der Simulation mdglichen
Eingabegerate wie Maus, Tastatur, Joysticks und Schubhebel.




OPTIONS

s SPECIAL

Clear category Save profile as Load profile

Eingabemdglichkeiten

Left Parels

Left Panels

Dafault

Abbildung 3: Einstellungen fiir die Steuerung3

1. Modulauswahl. Wahlen Sie hier die F/A18C Sim aus.

2. Eingabefunktionen.  Hier werden die verschiedenen Kategorien, wie Achsen, Ansichten,
Cockpitfunktionen angezeigt. Um eine Belegung anzupassen, wéhlen Sie die gewiinschte
Aktion und das entsprechende Ausgabegerat aus und klicken doppelt auf das Feld. Folgen
Sie den Anweisungen des nun angezeigten Fensters und bewegen entweder die Achse oder
druicken den entsprechenden Knopf auf dem Eingabegerat.

a. Beispiel 1 - Einstellen einer Achse: Wahlen Sie zerst Achsenbefehle aus dem
Dropdown-Menu aus. Wahlen Sie das Eingabefeld aus, in welchem der gewuinschte
Befehl und Ihr gewiinschtes Eingabegerat sich kreuzen und doppelklicken auf das
Feld. Bewegen Sie in dem neu aufgegangenen Fenster den Joystick in den
gewunschten Bewegungsachsen. Driicken Sie OK sobald Sie fertig sind.

b. Beispiel 2- Eine Funktion auf dem HOTASSchubhebel einstellen. Mochten Sie zum
Beispiel eine Funktion wie das Aus- und Einfahren des Fahrwerks auf dem HOTAS
Schubhebel belegen, dann wéahlen Sie im Dropdown-Menu "Alle" aus. Suchen Sie
anschlieRend die Funktion und suchen erneut das Eingabefeld, welches sich mit
Ihrem HOTAS Schubhebel tiberkreuzt. Doppeklicken Sie dieses. Benutzen Sie nun
den gewiinschten Knopf / Schieberegler. Driicken Sie OK stald Sie fertig sind.

SPIEL KONFIGURIEREN



3. Achsen -Feineinstellung. Wenn Sie eine Achse eingestellt haben (wie z B. die %X und Y-
Achse fiir einen Joystick), dann kdnnen Sie diese Seite zum Einrichten einer Deadzone,
Empfindlichkeitskurve usw. nutzen. Diese Feineinstellmdglichkeien kdnnen sehr nitzlich
sein, wenn das Flugzeug zu sensibel auf lhre Steuereingaben reagiert.

SPIEL. Hier kdnnen Sie vor allem den Simulationsgrad enstellen. Wahlen Sie auf einer ganzen Reihe
an Optionen wie zum Beispiel unbegrenzten Waffen, Kurzinfo und Einheitenbezeichnungen, die im Spiel
eingeblendet werden.

Das Abschalten von Spiegeln kann zueiner Performanceverbesserung im Spiel fihren.

AUDIO. Stellen Sie hier die Lautstarke des Spieles ein. Ebenfalls kénnen verschiedene Soundeffekte
eingestellt werden.

VERSCH. Hier stehen Ihnen weitere, auch modulspezifische, Optionen zur Spieleinstellung zur
Verfligung.

VR. Sollten Sie eine VRBrille wie Oculus Rift oder HTC Vive angeschlossen haben, dann kénnen Sie
hier Ihr VR-Erlebnis anpassen. Beachten Sie bite, dass sich vor allem eine hohe Einstellung der
Pixeldichte negativ auf die Spielperformance auswirken kann.




MISSION FLIEGEN

Nun da das Spiel konfiguriert ist, sollten wir das tun wofiir Sie die DCS: F/A-18C Hornet gekauft
haben - Missionen fliegen! Hiebei stehen lhnen verschiedene Optionen zur Verfiigung.

Abbildung 4: Hauptmenti von DCS Worlc4

1.

SOFORTSTART. Einfache Missionen, die Sie direkt ins Cockpit bringen. Einige der
Sofortstartmissionen werden wir nutzen, um das von lhnen im Handbuch gelernte zu
Uberprifen.

SCHNELLE MISSION ERST. Hier kénnen Sie nach Vorgabe einiger Missionskriterien
automatisch eine Mission erstellen lassen.

MISSION. Komplexere Missionen stehen Ihnen hier zur Verfligung. Wir werden einige
davon nutzen, um lhr hier gelerntes Kénnen zu uberprifen.

KAMPAGNE. Logisch aufeinander aufbauende Missionen, die zu einer Kampagne
zusammengestelt wurden, befinden sich in hinter diesem Menupunkt.

MEHRSPIELER. Hier kdnnen Sie Online mit oder gegen andere Spieler fliegen.
MISSIONSEDITOR. Nutzen Sie den méachtigen Missionseditor, um eigene Missionen zu
erstellen.

MISSION FLIEGEN



Im Hauptmeni kénnen Sie wahlen, ob sie eine Sofortstart-Misson spielen, schnell eine Mission
erstellen, eine fertige Mission laden, eine Kampagne starten oder eine Mission im Missionseditor
erstellen wollen. Sie kénnen auf3erdem in den Mehrspielermodus gehen und dort mit anderen
zusammen fliegen.

Wahlen Sie SOFORTBART auf der rechten Seite aus. Hier stehen Ihnen eine ganze Reihe an Missionen
zur Verfugung.

Beginnen Sie mit der Mission "Freier Flug", um sich an die Hornet zu gewdhnen. Sie kdnnen hier aus
einer ganzen Reihe an Missionen wéahlen, mit denen Sie den Um@gng mit der Hornet Uben kénnen.

FLUGZEUGSTEUERUNG

Die priméren Eingabegerate der Hornet bestehen aus dem Steuerkniippel, dem Schubhebel und den
Ruderpedalen. Mit dem Steuerkniippel kdnnen Sie Kurven fliegen und die Flugzeugnase nach oben und
nach unten bewegen. Mit dem Schubhebel steuern Sie die Triebwerksleistung und damit auch die
Fluggeschwindigkeit. Die Rucerpedale dienen dem Gieren, hierbei wird die Flugzeugnase horizontal
nach links und rechts bewegt (wie bei einem Boot). Die Ruder werden im Flug nur zur Slipkorrektur
und fiir die Durchfiihrung geschmeidiger Kurven genutzt. Am Boden dienen Sie der Bugradsteuerung.

Um eine Kurve zu fliegen, legen Sie das Flugzeug mit dem Steuerkniippel in die gewiinschte Richtung
und ziehen leicht am Steuerkniippel. Je weiter Sie den Steuerknippel nach hinten ziehen, desto enger
der Kurvenradius, desto starker aber auch der Gesctwindigkeitsverlust.

Sie kénnen sich im Cockpit auch ein Hilfsfenster einblenden lassen, welches lhnen die aktuellen
Stellungen der einzelnen Eingabegeéte anzeigt. Driicken Sie hierzu [RStrg + Enter]

Positionsanzeige linker Steuerkntippel

Positionsanzeige rechte Steuerkniippel

Positionsanzeige Trimmruder (Mechanismus zur Verringerung des

Positionsanzeige Steuerkniippel

Ausschlag Ruderpedale
Bremsdruck der Radbremsen

Abbildung 5: Anzeige fiir die Steuerung5

Anzeige maximale Trimmruderabweichung. Vor dem Start sollte diese Anzeige mdglichst in neutraler

Stellung stehen.




Falls Sie nur mit einer Tastatur fliegen, dann werden die Pfeiltasten zur Flugzeugnasensteuerung
genutzt. [Numpad +] und [Nump ad -] zur Steuerung der Triebwerksleistung und [Y] und [X] flr
die Ruderpedale. Sollten Sie einen Joystick haben, so kdnnte dieser einen kleinen Schuhebel und /
oder einen drehbaren Stick zur Nutzung als Ruderpedale haben.

W Nose down | | Roll right
»/ Throttle

Yaw right ’ o v
!\‘ /=
Gl G O e S

-
— —
down

Abbildung 6. Tastaturbelegung zum Fliegen6
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Einmal im Cockpit angekommen, ist es am besten, ein allgemeines Verstandnis ddir zu haben, wo
sich die verschiedenen Bedienelemente befinden. Um das Auffinden der Elemente zu erleichérn, haben
wir das Hornet-Cockpit in acht Hauptbereiche unterteilt. In spateren Abschnitten dieses Early Access
Guide werden wir auf diese Bereiche verweisen.

Schnellstatmission: Kaltstart der Hornet

Schnellstartmission: Kaltstart der Hornet. Starte diese Mission, um dich im Cockpit umzusehen wnd
dich damit vertraut zu machen.

1 [Nummerntaste 8]: Hoch
[Nummerntaste 6]: Rechts
[Nummerntaste 2]: Runter
[Nummerntaste 4]: Links
[Nummerntaste *]: Hineinzoomen
[Nummerntaste /]: Herauszoomen

=a =4 =4 =4 -8

Die Tastenkombi [LALT + C] lasst dich zwischen der Mausinterakion mit dem Cockpit und der
Ansichtensteuerung umschalten.

Was nun folgt ist eine zusammengefasste Beschreibung der CockpitFunktionen, die in der Early-
AccessVersion verfligbar sind und sonst nicht weiter beschrieben werden in diesem Dokument.




I Linkes Instrumentenbrett — “. . e Mittleres Instrumentenbrett z

Rechtes Instrumentenbrett

Schubhebel

d A

Linke Konsole ]

Abbildung 7: F/A-18C CockpitUbersicht7
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Abbildung 8: Linkes Instrumentenbrett 8

Linkes Digitaldisplay (DDI)

Das linke DDl ist ein dreifarbiges Farbdisplay (griin, gelb und rot), welches die notwendigen Daten zur
Steuerung verschiedener Systeme anzeigt. Es gibt 20 Wabhltasten (PB) auf dem DDI, mit denen sich
Funktionen und Modi anzeigen lassen. PB 1 ist die unterse Wahltaste auf der linken Seite. Jede
Wabhltaste ist nummeriert im Uhrzeigersinn.

Helligkeitsauswahldrehschalter (engl.: Brightness
Selector Knob)

OFF schaltet das DDI aus. Die Schalterstellung NIGHT (Nacht)sorgt fuir eine weniger starke Helligkeit
und DAY (Tag) ist die Einstellung fir normale Helligkeit.

Hellgkeitsregler

Der Helligkeitsregler regelt die Leuchtintensitat der Symbole und Texte.




Kontrastregler

Mit dem Regler wird der Kontrast zwischen der Symbolik und dem dunklen Hintergrund bei jeder
Helligkeitseinstellung geregelt.

MastermodusWahltasten

Mit diesen zwei Tasten kann zwischen den zwei Mastermodi LuftLuft (A/A) [1] und Luft -Boden (A/G)
[2] gewechselt werden. Es gibt drei Mastermodi: Navigation (NAV), Luft-Luft (A/A) und Luft -Boden
(A/G). Hierbei werden je nach Betriebsmodus die Steuerelemente (Seuerknippel und Schubhebel),
Anzeigen und die Avioniksysteme auf den jeweiligen Modus ausgelegt. Der Navigationsmodus wird
automatisch eingeschaltet, wenn: die Stromversorgung eingeschaltet wird, die Tasten Luft-Luft oder
Luft-Boden nicht aktiv sind, das Fahrwerk ausgefahren wird, der SPIN-Modus aktiviert ist, oder das
Fahrwerk gewichtsbelastet ist und die Schubhebelstellung (Winkel) gréRer als 56° ist. Der Luft-Luft-
Modus wird entweder durch Driicken des A/A-Modusschalters oder durch die Auswahl einer LuftLuft-
Rakete auf dem Waffenauswahlschalter ausgewahlt. Der LuftBoden-Modus wird durch Driicken des
A/G-Modusschalters aktiviert. Die Auswahl wird durch das SMS durchgefiuihrt. Das SMS identifiziert daan
den ausgewahlten Master-Modus fur den Einsatzcomputer.

WaffenHauptschalter [M] (engl.: Master Arm Switch)

Dieser Schalter steuert die Féahigkeit, dass Waffen eingesetzt oder abgeworfen werden kénnen. Die
Waffen kdnnen nur genutzt werden, wenn dieser Schalter auf ARM (scharf) steht.

Notabwurfknopf

Notabwurfknopf - (engl.: Emergency Jettison Button). Der mit "EMERG JETT" beschriftete
Notabwurfknopf sorgt fiir das Abwerfen der Bombenaufhangungen 2, 3, 5, 7 und 8 im Notfall. Das
Halten des Knopfes fiir 375 ms initiiert die Abwurfsequenz.

Bedienfeld fluselektiverNotabwurf / Fahrwerkund
Klappenstellungsleuchten

Dieses Bedienfeld hat drei Hauptfunktionen; oben kénnen die Pylonen zum Abwerfen ausgewahlt
werden und die zwei unteren Funktionen sind die Stellungsanzeigen fiir Fahrwerk und Klappen.

Pylonenab wurfauswahlt asten. Der Notabwurf von wird mittels dem Drehschalter fur
selektiven Notabwurf in Verbindung mit den Pylonenabwurfauswahltasten durchgefiihrt.
Uber die Pylonenabwurfauswahltasten kann der Pilot den entsprechenden Aufhangepunkt
wahlen. Mittels dem Drehschater fur den selektiven Notabwurf kann entweder die Waffe
oder die Waffe + Pylon/Rack zum Notabwurf der mit den Pylonenabwurfauswahltasten
gewahlten Aufhangestation gewahlit werden. Nachdem das gewahlt wurde, wird der Abwurf
durch Driicken der mittleren Taste "JETT" durchgefiihrt. Zusatzlich kann man tber diesen
Drehschalter auch die rechte oder linke Sparrow-Rakete durch Wéahlen von R FUS MSL oder
L FUS MSLund dem anschlieBenden Dricken der JETTTaste abwerfen. Ein selektiver
Notabwurf kann nur mit eingefahrenem und verriegeltem Fahrwerk und dem
Waffenhauptschalter auf ARM durchgefiihrt werden.

F/A-18C HORNET COCKP{UBERSICHT



Die Pylonenabwurfauswahltasten befinden sich an der linken Eckedes Instrumentenbretts
unterhalb des Notabwurfknopfes. Die Tasten sind mit beschriftet mit: C TR (Mitte), LI (links
innen), RI (rechts innen), LO (links auf3en) und RO (rechts au3en). Beim Driicken der Tasten
wird diese beleuchtet und der jeweilige Aufhdngepunkt zum Abwurf gewahlt. Die
Pylonenabwurfauswahltasten werden auf3erdem als Ersatz (Backup) bé der Auswahl der
Waffen genutzt.

Fahrwerksanzeige - (engl.: Landing Gear Indications). Es gibt drei Leuchten fur die

Fahrwerksanzeige, jeweils mit NOSE (Bugrad), LEFT (linkes Fahrwerksbein) und RIGHT
(rechtes Fahrwerksbein) beschriftet. Die Leuchten zeigen an, dass das Fahrwerk ausgefahren
und verriegelt ist, oder dass ein Fahrwerk nicht verriegelt ist.

Klappenstellungsanzeige - (engl.: Flap Indications). Ein grines Licht zeigt an, dass
sich das Flugzeug innerhalb der Flugparameter befindet, damit der Flugsteuerungsomputer
die Klappen entsprechend der gewahlten Schalterstellung anpassen kann.

1  HALB- (engl.: HALF). Klappenschalter auf HALBStellung und Geschwindgkeit
unter 250 Knoten.

1  VOLL- (engl.: FULL). Klappenschalter auf VOLLStellung und Geschwindigkeit
unter 250 Knoten.

1  KLAPPEN (engl.: FLAPS). Klappenschalter auf HALB oder VOLL und
Geschwindigleit Uber 250 Knoten, ungewdhnlicher Klappenzustand (Klappen sind
auBer Betrieb oder haben nicht geniigend Hydraulikdruck), im Trudel-
Ausleitmodus oder der GAIN-Schalter ist in der ORIDE-Stellung.

Integrierte Anzeige fur Treibstoff / Triebwerk (IFEI)

Integrierte Anzeige fir Treibstoff / Triebwerk (IFEI) - (engl.: In tegrated Fuel / Engine Indicator (IFEI)).
Die Integrierte Anzeige fir Treibstoff / Triebwerk zeigt fiir bei de Triebwerke die N2-Drehzahl in Prozent
(RPM), die Temperatur in Grad Celsius (TEMREGT)), den Treibstofffluss in Pfund pro Stunde (FF), die
Stellung der Triebwerksdiisen in Prozent (NOZ) und den Oldruck in psi (OIL) an. Wahrend
Triebwerkstarts ohne externe Stromversorgung werden nur die Drehzahl (RPM) und die Temperatur
(TEMP) mittels Srom von der Batterie angezeigt, bis Strom von der APU verfugbar ist. Sobald die APU
gestartet ist, oder eine externe Stromversorgung angeschlossen ist, werden alle Daten auf dem IFEI
angezeigt.

Triebwerksdrehzahl (engl.: Engine RPM). Z eigt die N2-Drehzahl von 0 bis 100 %. Es gibt keine
RPMAnNzeige fur den Nachbrenner.

Abgastemperatur (engl.: Exhaust Gas Temperature (TEMP). Zeigt die Abgastemperatur (EGT)
von 0 bis 1.999 °C an.

Treibstofffluss (engl.: Engine Fuel Flow (FF)). Zeigt nur den Treibstoffluss zum Triebwerk an (der
Treibstoffluss zum Nachbrenner wird nicht angezeigt). Der Anzeigebereich liegt zwischen 300 bis
15.000 Pfund pro Stunde (PPH) in 100-Pfund-Schritten. Ist der Treibstoffluss niedriger als 320 Pfund
pro Stunde wird eine Null angezeigt.

Stellung der Triebwerksauslassdusen (engl.: Engine Nozzle Position (NOZz)). Zeigt, wie weit

die Auslassdusen gedffnet sind, von 0 bis 100 % in Schritten von 10 %.




Triebwerk-Oldruck (engl.: Engine Oil Pressure (OIL)). Zeigt den Oldruck im Triebwerk von 0 bis 195
psi in Schritten von 5 psi.

Auf der rechten Seite des IFEI befinden sich drei Digitalanzeigen zur Darstellung der aktuellen
Treibstoffmenge. Das obere Digitalzahlwerk zeigt die gesamte geladene Treibstoffmenge (in 10-Pfund-
Schritten), das mittlere die gesamte interne Treibstoffmenge (in 10-Pfund-Schritten) und das untere
Zahlwerk die gewahlte Treibstoffmenge (in 100-Pfund-Schritten) fir eine sichere Rickkehr (engl.:
BINGO fuel). Auf den ersten beiden Digitalzahlern wird jeweils rechts ein Buchstabe als Legende mit
angezeigt (T = gesamt, | = intern).

BINGO. Die Bingo-Menge an Kraftstoff kann mit den beiden Pfeil-Kndpfen im Zentrum des IFEI
eingestellt werden. Die angezeigte Menge in Pfund stellt dann die Menge dar, bei der BINGO-Kraftstoff
ausgeldst wird, sprich Audiovisuelle Warnungen.

MODE-Knopf. Das zweimalige Driicken des MODEKnopfes erlaubt die Einstellung des Datums und
der Uhrzeit. Nutzen Sie den QTY-Knopf, um zwischen der Stunde (H), Minute (M), dem Datum (D) und

dem Jahr (Y) zu wechseln. Nutzen Sie anschlieRend die Hoch und Runter-Tasten des IFEI, um die
Werte anzupassen.

ZONE-Knopf. Mit dem Knopf kénnen Sie zwischen der lokalen Zeit (TIME) und der Zulu-Zeit (ZULU)
wechseln.

Stoppuhr -Knopf (ET). Driicken Sie einmal auf den ET-Knopf, um die Stoppuhr zu starten. Ein zweites
Driicken auf den ET-Knopf hélt die Stoppuhr an. Ein dritter Druck startet die Stoppuhr wieder. Durch
das Halten des ET-Knopfes wird die Stoppuhr zuriickgesetzt.

IFEI -Helligkeitsregler.  Im unteren linken Bereich des IFEI befindet sich der Helligkeitsregler (BRT).
Hier kann die Helligkeit des IFEI-Displays in den NITE oder NVGHelligkeitseinstellungen geregelt
werden. Im DAY-Modus hat der Regler keine Funktion.

-

Triebwerksdrehzahl Gesamte geladene
Treibstoffmenge

Gesamte interne

Abgastemperatur 95 = 95 Treibstoffmenge

199 = B0OS
Sd g ESH Bingo-Treibstoff

Treibstoffluss

Offnungsgrad der
Triebwerksauslassdiisen

Triebwerksoldruck

Abbildung 9: Integrierte Anzeige fiir Treibstoff / Triebwerk (IFEI) 9
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Feuerwaraund Feuerldoscherlehten linkes Triebwerk

Feuerwarn und Feuerléscherleuchten linkes Triebwerk (engl.: Left Engine Fire Warning/Extinguisher
Lights). Wenn Feuer im linken Triebwerk festgestellt wird, fangt diese Leuchte mit FIRE beschriftet an

zu leuchten und eine akustische Warnung ist zu horen: "Engine Fire Left, Engine Fire Left". Um den
Feuerldscher zu betatigen, muss der Rlot die Schutzkappe tber dieser Leuchte hochklappen und den
Knopf, beschriftet mit FIRE, driicken. Der Knopf hat zwei Stellungen. Einmal gedriickt, wird der
Treibstofffluss zum Triebwerk unterbrochen, der Feuerldscher ausgeldst, es leuchtet die READY
Leuchte. Wird der Knopf noch einmal gedriickt, geht er in die vorherige Stellung, der Treibstofffluss

wird wiederhergestellt und die READY-Leuchte geht aus.

Hauptwarnleuchte (engl.. Master Caution Light)

Die gelbe Hauptwarnleuchte, beschriftet mit MASTER CAUTION,geht an, wenn irgendeine der
Warnleuchten oder Warndisplays angeht. Die Hauptwarnleuchte geht aus, wenn sie gedruckt wird. Es
gibt auch eine akustische Warnung, wenn die Hauptwarnleuchte angeht. Diese Taste wird auBerdem
zum Neuanordnen der Warn- und Hinweismeldungen verwendet.

Linke Warn und Hinweisleuchten (engl.: Left
Warning/Caution Advisory Lights)

Diese Leuchten geben visuelle Hinweise auf den normalen Betrieb des Flugzeuges sowie auf
Systemstdrungen, die den sicheren Betrieb des Flugzeuges beeintéchtigen. Eine rote Warnleuchte
weist normalerweise auf eine Fehlfunktion des Systems hin, die eine ernsthafte Gefahr fir den weiteren
Flug darstellen kénnte und sofortige MaRnahmen erforderlich machen kdnnte. Gelbe Hinweisleuchten
erfordern die Aufmerksamkeit des Piloten, es sind aber keine sofortigen MalRnahmen notwendig.
Nachdem die Systemstérung behoben ist, gehen die Warn und Hinweisleuchten wieder aus.
Hinweisleuchten und Anzeigen zeigen sichere oder normale Bedingungen an und liefern Informationen
fir Routinezwecke.

L BLEED. Diese Leuchte wird angehen, wenn der Feuer und Zapfluft-Testschalter (engl.: Fire and
Bleed Air Test Switch) gedriickt wird oder ein Feuer (600 °F) im linken Zapfluftkanal erkannt wurde.
Geht diese Leuchte an, wird automatisch das linke Zapfluftventil geschlossen. Diese Leuchte wird
angehen, wenn die Schalter TEST A oder TEST B gedrickt werden oder ein Feuer im linken
Zapfluftkanal erkannt wurde. Au3erdem ertdnt die akustische Meldung: "Bleed Air Left, Bleed Air Left".
Der Hinweis: "L BLD OFF" wird auf dem linken DDI angezeigt.

R BLEED. Die Leuchte wird ebenfalls aktiviert, wenn der Feuer- und Zapfluft-Testschalter (engl.: Fire
and Bleed Air Test Switch) gedriickt wird oder ein Feuer (600 °F) im rechten Zapfluftkanal erkannt

wurde. Geht diese Leuchte an, wird automatisch das rechte Zapfluftventil geschlossen. Diese Leuchte
wird angehen, wenn die Schalter TEST A oder TEST B gedrikt werden oder ein Feuer im rechten

Zapfluftkanal erkannt wurde. AuRerdem ertont die akustische Meldung: "Bleed Air Right, Bleed Air
Right". Der Hinweis: "R BLD OFF" wird auf dem linken DDI angezeigt.

SPD BRK. Diese Leuchte geht immer an, wenn die Luftbremse nicht vollstandig eingefahren ist.

STBY. Wenn der ECMModusschalter des ALQ165 auf dem ECMBedienfeld auf STBY steht, zeigt diese
Leuchte an, dass der ECMJammer im Aufwarmmodus ist. Dies wird fiir finf Minuten der Fall sein, dann

geht die Leuchte aus.




L BAR (rot). Katapulthaken-Fehlfunktion. Das Bugrad kann nicht eingefahren werden. Der
Katapulthaken kann nur ausgefahren werden, wenn das Flugzeug auf dem Boden steht.

L BAR (grin). Katapulthaken ausgefahren mit Bodenkontakt der R&der. Erlischt, wenn der
Katapulthakenschalter in der oberen Stellung steht (das Katapult-Shuttle halt den Katapulthaken bis
zum Ende des Katapultstartvorgangs in der ausgefahrenen Stellung).

REC. Zeigt an, dass das Flugzeug von einem feindlichen RADAR "beleuchtet" wird. (Wird spiter
implementiert.)

XMIT. Leuchtet, wenn der ECM-Jammer aktiv ist. (Wird spater implementiert.)

GO. Wenn der BIT-Test des ALQ 126 erfolgreich ist, geht diese Leuchte an. Und bleibt solange an, bis
der BIT-Modus abgewahlt wird. (Wird spater implementiert.)

NO GO. Wenn der BIT-Test des ALQ 126 nicht erfolgreich ist, geht diese Leuchte an. Und bleibt solange
an, bis der BIT-Modus abgewahlt wird. Das ALQ126 ist nicht betriebsbereit. (Wird spater
implementiert.)

FeuerléschebDrucktaste

FeuerldscherDrucktaste (engl.: Fire Extinguisher Pushbutton). Diese Taste hat zwei Leuchten. Eine
gelbe mit READY und eine griine mit DISCH (entladen) beschriftet. Wenn READY leuchtet, ist der
Feuerldscher scharf. Diese Leuchte geht an, wenn die entsprechenden Feuerwarn- und
Feuerléscherleuchten angehen. Durch Dricken der Feuerwarn und Feuerldscherleuchten wird der
Treibstofffluss zum Triebwerk abgeriegelt. Wenn READY leuchtet, wird durch Driicken der
FeuerldscherDrucktaste der Feuerldscher ausgeldst und de DISCHLeuchte leuchtet auf.
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Abbildung 10: Mittleres Instrumentenbrett 10

Head Up Display (HUD)

Head Up Display (HUD). Das HUD dient als primére Anzeige fir die Fluginstrumente, den Waffenstatus
und der Waffenlésung unter allen gewéhlten Bedingungen. Das HUD erhdt Angriffs-, Navigations-,
Situations- und Steuerinformationen von den Symbolgeneratoren des linken oder rechten DDI’s (unter
Kontrolle des Missionscomputers) und projiziert diese Informationen auf dem Kombinationsglas, damit
der Pilot den Kopf nicht senken muss. Das HUD wird in diesem Handbuch spéater noch detallierter
beschrieben.

Anstellwinkelanzeige

Die Anstellwinkelanzeige befindet sich auf der linken HUD Seite. Es zeigt den Anstellwinkel des
Flugzeuges beim Landeanflug mit leuchtenden Symbolen an. Gleichzeitig findet eine Darstellung
ebenfalls auf dem HUD statt. Die Anstellwinkelanzeige funktioniert nur, wenn das Fahrwerk
ausgefahren ist und kein Gewicht auf dem Fahrwerk lastet (Flugzeug ist in der Luft), valide Daten
Anstellwinkeldaten vom Air Data Computer (ADC) vorliegen und das ADC funktioniert. Die Synbole
blinken falls der Fanghaken eingefahren ist und der Fanghakenuberbriickungsschalter auf CARRIER
steht. Sie blinken nicht, wenn der Fanghaken eingefahren ist und der Fanghakenbeipassschalter auf




FIELD steht. Der Schalter wird per Magnet in der FIELD Stellung gehalten und schaltet automatisch
auf CARRIER, wenn der Fanghaken ausgefahren wird oder das Flugzeug heruntergefahren wird. Die
Helligkeit der Anzeige wird mit dem Helligkeitsregler am HUD eingestellt.

Der Helligkeitsregler fur die Anstellwinkelanzeige befindet sich auf dem UFC.

Mit Gewicht auf dem Fahrwerk (engl.: Weight On Wheels -WoW) ist die Anstellwinkelanzeige auf3er
Betrieb.

SYMBOL FLUGGESCHWINDIGKEIT AOA
\
FNN Langsam 9,3° bis 90,00°
N
A
\
Etwas zu langsam 8,8° bis 9,3°
A\
“ﬁ Richtiger Anstellwinkel (engl.: 7 4° bis 8.8°
On Speed) ' '
0t
L\
Etwas zu schnell 6,9° bis 7,4°
n
U
JNY Zu Schnell 0° bis 6,9°
=
n

Vorderes Bedienfeld (engl.: UFC)

Das UFC befindet sichunterhalb des HUD. Es dient der Eingabe und Auswahl fiir den Autopilot, das
ILS, dem Datenlink und den Funkgeraten. Das UFC wird in Verbindung mit den beiden DDIs und dem
AMPCD zur Eingabe von Navigations Sensor- und Waffenausldésedaten verwendet.

F/A-18C HORNET COCKP{UBERSICHT



e

LS D/L

Abbildung 11: Vorderes Bedienfeld (UFC) 1

1.

Eingabe -Anzeigefenster. Auf diesem neunstelligen Anzeigefenster werden die Eingaben
dem UFGTastenfeld angezeigt. Die ersten zwei Stellen sind alphanumerisch und die
restlichen sieben sind numerisch.

ADF-Funktionsauswahlschalter. Dieser Schalter hat drei Sellungen, um die ADF-
Navigation basierend auf COMM 1 (Schalter auf 1) oder COMM 2 (Schalter auf 2) einzustellen.
In der mittleren Stellung (OFF) ist die ADF-Navigation ausgeschaltet Siehe Kapitel ADF
Navigation fiir mehr Details.

Lautstarkeregler COMM 1. Durch Drehen dieses Knopfes indie OFFStellung wird das
COMMU1-Funkgerat ausgeschaltet. Durch Drehen im Uhrzeigersinn kann die Lautstarke
geandert werden.

Kanal - Anzeigefenster COMM 1. Dies zeigt den gewdahlten Kanal des COMML-
Funkgerétes.

Kanal -Auswahlk nopf COMM 1. Mit dem Mausrad kann man zwischen den Kanélen 1 bis
20, Manuell (M) oder Guard (G) durchschalten. Der gewéahlte Kanal wird auf dem Kanal
Anzeigefenster fur COMM 1 dargeselit. Zieht man den Knopf mittels der rechten Maustaste
heraus, wird der gewdahlte Kanal und dessen Frequenz auf dem Eingabe-Anzeigefenster
dargestellt. Mit dem UFGTastenfeld kann nun auch die voreingestellte Frequenz des
gewahlten Kanals verandert werden.

Lautstarkeregler COMM 2. Durch Drehen dieses Knopfes in die OFFStellung wird das
COMM2-Funkgerat ausgeschaltet. Durch Drehen im Uhrzeigersinn kann die Lautstarke

geandert werden.



10.

11.

12.

13.

Kanal -Anzeigefenster COMM 2. Dies zeigt den gewahlten Kanal des COMM2-
Funkgerates.

Kanal - Auswahlknopf COMM 2.  Mit dem Mausrad kann man zwischenden Kanalen 1 bis
20, Manuell (M) oder Guard (G) durchschalten. Der gewahlte Kanal wird auf dem Kanak

Anzeigefenster fir COMM 2 dargestellt. Zieht man den Knopf mittels der rechten Maustaste
heraus, wird der gewahlte Kanal und dessen Frequenz auf dem Eingae-Anzeigefenster
dargestellt. Mit dem UFGTastenfeld kann nun auch die voreingestellte Frequenz des
gewahlten Kanals verandert werden.

EMCON-Taste. Durch Driicken dieser Taste wird das Radar, der Radarhéhenmesser, der
Datenlink und Walleye daran gehindert zu senden. Die Buchstaben E, M,C, O und N werden
in einer Spalte auf den finf Optionsanzeigefenstern eingeblendet, wenn EMCON
eingeschaltet wird. Wird die EMCONTaste erneut gedriickt, werden diese Sender wieder
eingeschaltet.

Helligkeitsregler. Dieser Reder hat die Stellungen BRT (hell) und DIM (dunkel). Die

Helligkeit des Optionsanzeigefensters und EingabeAnzeigefensters wird durch Drehen dieses
Reglers im Uhrzeigersinn erhéht.

Optionsauswahltasten. Uber diese Tasten werden die im Optionsanzeigefenster
angezeigten Optionen an- und abgewahlt.
Optionsanzeigefenster.  In diesen funf Fenstern werden die jeweils verfligbaren

Optionen angezeigt.

UFC-Tastenfeld. Auf diesem Tastenfeld gibt es alphanumerische Tasten, eine Léschtaste
(CLR) und eine EnterTaste (ENT). Die erste Zahl oder der erste Buchstabe der gedriickten
Taste wird rechts auf dem Eingabe-Anzeigefenster angezeigt. Werden mehr Zahlen und/oder
Buchstaben eingegeben, so bewegen dese sich nach links auf dem Eingabe Anzeigefenster.
Der Dezimalpunkt oder die Grad-/Minuten-Symbole werden automatisch in der richtigen
Position angezeigt. Nachfolgende Nullen missen eingegeben werden. Dricken der CLR
Taste I6scht das EingabeAnzeigefenster und/oder das Optionsanzeigefenster. Einmaliges
Driicken der CLRTaste loscht die Anzeige auf dem EingabeAnzeigefenster, beim zweiten
Driicken wird das Optionsanzeigefenster geldscht. Ein Druck auf die ENFTaste sorgt dafir,
dass die Eingabe zum entsprechenden Equipment oder zum Missionscomputer gelangt. Ist
die getatigte Eingabe auf dem Tastenfeld giiltig, blinkt die Anzeige kurz auf. Ist sie ungiiltig,
erscheint ein blinkender ERRORSchriftzug, bis die Eingabe vom EingabeAnzeigefenster
geldscht wurde.

IFF | [TCN| | ILS| (D/L

— — [— | R —

Abbildung 12. UFCG Funktionstasten12

UFC-Funktionstasten.  Wenn eine dieser Tasten gedickt wird, wird die Steueroption fir diese
Ausriistung in den Optionsanzeigefenstern angezeigt. Die Autopilot Taste zeigt die Autopilot-Modi in
den Optionsanzeigefenstern und der gewiinschte Modus/die Modi hat/haben einen Doppelpunkt davor
( ;). Durch Driic ken der AP-Taste wird der Autopilot nicht aktiv geschaltet! Wenn die gewahlite
Ausristung eingeschaltet ist, wird das Word ON auf den ersten alphanumerischen Stellen im Eingabe
Anzegefenster angezeigt. Die ersten zwei alphanumerischen Stellen bleiben leer wenn die Ausristung
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aus ist. Ein erneutes Driicken der UFGFunktionstaste 16scht das Eingabe Anzeigefenster. Das Driicken
einer der Funktionstasten, das Herausziehen eines Kanalwahlkopfes oder beim Erhalt eines UFG
Modus-Kommandos vom Missionscomputer beendet alle vorherigen Aktivitaiten am UFC und zeigt die
Optionen des neu gewahlten Modus an, behalt aber alle vorherigen Eingaben.

Autopilot -Taste (AP). Das Autopilot-System hat zwei grundlegende Modi: Piloten-Entlastung und
Datenlink. Der Modus fur Entlastung des Piloten beinhaltet Folgendes: Steuerkurs halten (heading
hold), Steuerkurs auswéhlen (heading select), Fluglage halten (attitude hold), baromet rische Flughdhe
halten (barometric altitude hold), Radarflughthe halten (radar altitude hold). Die Steuer ung der
Autopilotmodi erfolgt durch die Tasten am UFC, den Richtungs und Kursschaltern auf dem
entsprechenden Bedienfeld und dem Schalter fir Autopilat aus/Budgradsteuerung am Steuerknlppel.
Bevor einer der Modi ausgewahlt werden kann, darf die aktuelle Querneigung des Flugzeuges nicht
mehr als 70° betragen, die Sink- oder Steig-Fluglage darf nicht mehr als 45° sein und die A/P-Taste
muss gedrickt sein. Nach dem Dricken der A/P-Taste werden folgende Optionen in den
Optionsanzeigefenstern angezeigt: ATTH (Huglage halten), HSEL (Steuerkurs auswahlen), BALT
(barometrische Flughohe halten), RALT (Radarflughthe halten. Wenn eine Option gewahlt wurde,
erscheint ein Doppelpunkt im Optionsanzeigefenster der jeweiligen Option und der gewéhlte Modus
erscheint auf dem DDI. Wenn eine Option nicht verfugbar ist, wird sie auch nicht angezeigt.

Autopilot -Modi:

Nach dem Driicken er A/P-Taste werden die Autopilot-Optionen angezeigt und der gewiinschte
Modus wird durch die Optionsauswahltaste daneben ausgewahlt, was dann duch einen Doppelpunkt
davor angezeigt wird. Wird der Doppelpunkt entfernt, ist dieser Modus nicht mehr aktiv.

ATTH: Fluglage halten. Dieser Modus wird durch Driicken der Optionsauswahltaste neben
dem Fenster mit der ATTH ausgewahlt. Wenn eingeschaltet, erscheint ein Doppelpunkt vor
ATTH. Jetzt hélt das Flugzeug die aktuelle Fluglage.

BALT: Barometrische Flughdhe halten. Durch Driicken der Taste neben den Anzeigefenster
mit BALT wird dieser Modus ausgewahlt. Die derzeit anliegende, barometrische Hohe wird
gehalten. Steuerkurs und Fluglage werden gehalten, abhangig vom vorherigen Modus. Der
Betriebsbereich des Modus reicht von 0 bis 70.000 Fuf3. ATTH oder FBEL kdnnen gleichzeitig
mit BALT gesetzt sein, um die Querneigung unter Kontrolle zu erhalten.

HSEL: Der Steuerkurswahl-Modus. Um den Modus fir Steuerkurs festzulegen, wéhle den
gewuinschten Steuerkurs auf dem HSI mit Hilfe des HDG Schalters, der sich links neben dem
mittleren DDI befindet. Driicke die Taste neben dem Optionsanzeigefenster, das HSEL
anzeigt. Das Flugzeug dreht dann vom bestehenden Steuerkurs iber den kleinsten Winkel
zum ausgewdhlten Steuerkurs. Das Halten des Steuerkurses wird wiederhergesellt,
nachdem der ausgewahlte Steuerkurs eingenommen wurde. Der bestehende Nickwinkel
bleibt erhalten.

RALT: Der Modus zum Halten der Radarhéhe. Um die Radarh6he zu halten, driicke die Taste
neben dem Optionsfenster, das RALT anzeigt. Die Einschaltung wid durch einen
Doppelpunkt im Fenster neben RALT angezeigt. Die momentane Radarhéhe wird beim
Einschalten beibehalten. Der Betriebsbereich der RadarHohenhaltung liegt zwischen 0 und
5.000 Ful3. Wenn kein anderer Modus ausgewahlt ist, bleibt die Steuerung der Querachse im




HHOLD. In diese Konfiguration kann der Querruder-Trimmschalter fUr einen automatischen
Kurvenflug mit einer Querneigung bis 45° bei gleicher H6he verwendet werden. ATTH oder
HSEL kénnen mit RALT ausgewahlt werden.

TCN-Taste. Um das TACANSystem einzuschalten, muss diese Taste gedriickt werden. Somit wird der
TACANCode und der ON/OFFStatus auf dem Eingabe-Anzeigefenster und die TACANModus-Optionen
auf den Optionsanzeigefenstern angezeigt. Diese sind:

T/R: Senden / Empfangen.
RCV: Empfargen

A/A: Luft-Luft

X: X-Kanal

Y: Y-Kanal

=a =4 =4 —a —a

Die TACANKanalnummer kann tber die UFGTastatur geédndert werden. Im T/R -Modus berechnet das
TACAN die Peilung und misst die Schragentfernung zur ausgewahlten TACAMBtation. Im RCV-Modus
wird nur die Peilung zur ausgewéhiten TACAN Station berechnet. Im A/A-Modus sind Abfragen und
Antworten nur ein einzelner Impuls von einem Flugzeug zum anderen. TACAN mit Peil und
Reichweiteninformationen wird auf dem HSI dargestellt. Wenn TACAN auf dem HSI ausgewahit
(umrahmt) ist, werden Entfernungsinformationen auf dem HSI und HUD angezeigt. Wenn eine Kurslinie
ausgewahlt ist und im NAVModus, werden Steuerungsinformationen auf dem HUD und die Kurslinie in
der unteren rechten Ecke des HSI mit einem C daneben angezeigt. Zum Beispié: 15 Meilen von der
Kurslinie entfernt wird als "15 C" angezeigt. Dies ist sehr nitzlich auf dem Gegenanflug einer Trager-
Platzrunde, indem man den TACANKanal des Tragers auswahlt, die Tragerkurslinie einstellt und dann
1,2 Meilen von der Kurslinie auf dem Gegenanflug parallel zur Kurslinie bis zum Beginn der 180-Grad
Kurve fliegt.

Siehe das Kapitel zur TACANNavigation fir mehr Details.

ILS -Taste. Dadurch kénnen die Kanalnummer des Instrumented Carrier Landing System (ICLS) und
der EIN/AUS-Status auf dem Eingabe-Anzeigefenster des UFC zusammen mit der CHN{Option im UFG
Optionsfenster angezeigt werden. Der ILS-Kanal kann tber die UFGTastatur geéndert werden (1 bis
20). Damit ILS-Daten auf dem HUD angezeigt werden kdénnen, miissen STBY GYRO, ADI und IL&uf
dem HSI ausgewahlt (umrahmt) sein.

Siehe das Kapitel zur ICLSNavigation fir mehr Details.

ON/OFF -Taste. Aktiviert oder deaktiviert die gewahlte Funktion.

HUDBedienfeld

Das HUDBedienfeld erméglicht dem Piloten die HUD Anzeige und wie die Daten angezeigt werden
einzustellen.
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Abbildung 13: HUD-Bedienfeldl 3

HUD-Detailgr ad-Auswahlschalter (engl.: HUD Symbology Reject Switch). Dieser
Drei-Stellungs-Schalter hat drei Positionen: NORM, REJ 1 und REJ 2. Steht der Schalteauf
NORM (dt.: normal), wird die normale Anzahl an Symbolen auf dem HUD angezeigt. Auf REJ
1 (dt. in etwa : Abwahl 1) werden die Machzahl des Flugzeugs, die GKréafte, die Querneigung
und Pointer, der Fahrt-Kasten, der Hohen-Kasten, die positive SpitzenG-Kraft und die
bendtigte Geschwindigkeit ber Grund vom HUD entfernt. Das Stellen des Schaltersauf REJ
2 (dt. in etwa: Abwahl 2) entfernt alle REJ-1-Symbole und zusétzlich die Kursskala, das
Symbol fur den derzeitigen Kurs (caret/T), den Steuerkurs-Marker, NAV/TACANEntfernung
und ET/CD-Timer.

HUD-Tag-Nacht -Auswahlschalter (engl.: HUD Symbology Brig htness Selec tor
Knob). Dieser 2-Wege-Schalter hat die Stellungen DAY (dt.: Tag) und NIGHT (dt.: Nacht).
Auf DAY wird die maximale Symbolhelligkeit in der Verbindung mit dem HUD-Helligkeitsregler
eingestellt. Auf NIGHT wird eine reduzierte Symbolhelligkeit in Verbindung mit dem HUD-
Helligkeitsregler erreicht.

Helligkeitsregler der Anstellwinkelanzeige (engl.: AOA Indexer Control). Regelt
die Hellligkeit der Leuchten der Anstellwinkelanzeige. (Derzeit ohne Funktion)
HUD-Tag-Nacht -Auswahlschalter (engl.: HUD Sy mbology Brig htness Selector
Knob). Dieser 2-Wege-Schalter hat die Stellungen DAY (dt.: Tag) und NIGHT (dt.: Nacht).
Auf DAY wird die maximale Symbolhelligkeit inder Verbindung mit dem HUD-Helligkeitsregler
eingestellt. Auf NIGHT wird eine reduzierte Symbolhelligkeit in Verbindung mit dem HUD-
Helligkeitsregler erreicht.

Flughdhenguellenauswahlschalter (engl.: Altitude Switch). Mittels dieses Schalters
kann entweder die RADARHOhe oder die barometrische Hohe zur Anzeige auf dem HUD
eingestellt werden und dieser Schalter dient auRerdem zur Auswahl der Héhenmessquelle
fur den Missionscomputer. Wenn der Schalter auf RDR (RADAR) gestellt wird, erscheint die
Radarh6henmesserhthe mit einem "R" dahinter auf der oberen rechten Seite des HUD.
Sobald die RADARHO6he unglltig wird, z. B. wenn das Flugzeug den H6hengrenzwert von
5000 Fuf tber Boden (engl. Abk.: AGL) Uberschreitet, wird die barometrische Hohe angezeigt




und ein "B" neben der Hohe blinkt, um anzuzeigen, dass nun die barometrische Hohe
angezeigt wird.

Mehrzweck-Farbdispy (AMPCD)

Das AMPCD (nachfolgend einfach MPCD) ist ein mehrfarbiges, Nachtsichtbrilletaugliches

Digitaldisplay, das jegliche durch das Meni selekierbare Format darstellen kann, auRer dem Luft-

Boden-RADARDisplay. Das MPCD wird entweder mitdem Digital Map Set (DMS) fiir HSFDisplays oder
mit dem linken DDI fiir alle anderen MENU-wéhlbaren Formate angesteuert. Vier ZweirWege-

Wippschalter und ein Drehschalter auf der Vorderseite des MPCD ermdglichen die Einstellung von Aus
/ Helligkeit, Nacht/Ta g-Anzeigemod, Symbologie, Verstarkung und Kontrast.

85 124

Abbildung 14: MPCLX4

1. MPCD-Hauptschalter (engl. Off/Brightness Control). Dieser Drehschalter, der sich in
der oberen Mitte befindet, dient dem Ein- und Ausschalten des MPCD und der
Helligkeitsregelung.

2. Nacht/Tag -Kippschalter (engl.: Night/Day Brightness Selector). Dieser Kippschalter
befindet sich in der oberen linken Ecke des MRCD und wird zur Wahl der geringeren Helligkeit
(Nacht) und zum Deaktivieren der automatischen Kontrastregelung (bei NGT-Stellung)
verwendet - oder fur normale Helligkeitseinstellung (Tag), wenn die DAY-Stellung gewahlt
wird.
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3. Symbologie -Kippschalter (engl. : Symbology Control).  Das Driicken der oberen Halfte
des Schalters macht die Symbologie inkrementell enger, scharfer und dunkler. Das Driicken
der unteren Hélfte des Schalters verbreitert die Symbologie inkrementell und macht sie heller
und weniger scharf.

4. Verstarkungsregelung (engl.: Gain Control). Das Dricken der oberen Halfte des
Schalters erhoht die Helligkeit des Hintergrundvideos. Das Dricken der unteren Halfte des
Schalters verringert die Helligkeit des Hintergrundvideos.

5. Kontrast -Kippschalter (engl. : Contrast Control).  Das Driicken der oberen Halfte des
Schalters erhdht den Kontrast des Displays. Das Dru&en der unteren Halfte des Schalters
verringert den Kontrast des Displays.

6. Steuerkurs - und Kur seinstellschalter (engl.: Heading (HDG) and Course (CR S) Set
Switches). Auf jeder Seite oben befinden sich die Steuerkurs- und Kurseinstellschalter, die
dem Piloten erlauben, manuell den Steuerkurs und Sollkurs auf dem HSI einzustellen. Beide
Schalter sind federbelastet zur Mittelstellung und kénnen nach oben, um den Wert (Grad) zu
erhéhen, und nach unten, um den Wert (Grad) zu verringern, betétigt werden. Richtun g
erhéhen [LALT + LSHIFT + 2] und verringern [LALT + LSHIFT + 1]. Kurs erhthen
[LALT + LSHIFT + 4] und verringern [LALT + LSHIFT +3].

Unteres Insumentenbrett

Neben der Kabinendruckanzeige ist diese Instrumentengruppe auf Abwehrsysteme ausgerichtet. Diese
werden im Abschnitt Abwehrsysteme dieses Handbuchs behandelt.




Rechtes Instrumentenbrett

Hinweisleuchten fiir Ziel erfasst /
Feuerfreigabe

Abbildung 15: Hinweisleuchten fiir Ziel erfasst / Feuerfreigabel5
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Abbildung 16: Rechtes Instrumentenbrett 16

Hinweisleuchten fir Ziel erfasst / Feuerfreigabe

Hinweisleuchten Ziel erfasst / Feuerfreigabe (engl.: Lock / Shoot Lights). Die "Ziel erfasst /
Feuerfreigabe"™Funktion wird wahrend des Luft-Luft-Betriebs fir die AIM-9 Sidewinder und dem Luft-
Luft-BordgeschiitzModus zur Verfiigung gestellt. Diese Funktion zeigt optisch an, wenn das RADAR
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aufgeschaltet ist (LOCKLeuchte) und wenn die Waffenauslésebedingungen erfillt sind (SHOOT
Leuchte / SHOOT-Hinweis).

il

Lock (aufgeschaltet): Ein Ziel wird verfolgt (en gl.: Single Target Track (STT)) und das Ziel
ist innerhalb der maximalen Reichweite (engl. Abk.: Rmax).

Shoot (Feuerfreigabe) / dauerleuchtend / Rakete: Ziel aufgeschaltet und innerhalb der
maximalen Reichwete der gewahlten Waffe.

Shoot (Feuerfreigabe) / blinkend / Rakete: Ziel aufgeschaltet und innerhalb der nicht zu
Uberschreitenden Reichweite (engl. Abk.: Rne).

Shoot (Feuerfreigabe) / dauerleuchtend / Bordgeschiitz: Glltige Feuerlésung fir Ziel.

Eine weitere Leuchte unterhalb der SHOOTFLeuchte wird aul3erdem blinken, wenn eine
gultige Feuerldsung besteht.

Die ShootLeuchtenfunktion gibt es auch, wenn ungelenkte Raketen eingesetzt werden und (ohne
ausgewahlte Waffen), wenn der Luft -Boden-Borgeschitzmodus (engl: A/G gun mode) auf dem linken
DDI gewahlt wurd e. Die Shoot-Leuchte ist sonst wahrend dem Luft-Boden-Modus nicht in Betrieb.

Rechte Waraund Hinweisleuchten

Diese Warn und Hinweisleuchten (engl.: Right Warning/Caution Advisory Lights) geben Aufschluss
Uber den Rekorder und das Onboard-Bedrohungswarnsystem (engl.: Threat Warning System (TWS)).
Siehe Kapitel AbwehrmafRnahmensysteme fiir mehr Details.

1
1

DISP. Programm fiir AbwehrmafRnahmenausstoR ist akiv.

SAM. Flugzeug ist von einem BodenLuft-Radar aufgeschatet. Dauerleuchtend: Flugzeug
ist erfasst und wird verfolgt. Blinkend: eine Rakete wurde abgefeuert und wird aktiv
gelenkt.

Al. Luft-Luft-Radar hat Flugzeug aufgeschaltet.

AAA. Flugabwebhrartillerie-Feuerleitradar hat Flugzeug aufgeschaltet. Dauerleuchtendfir
alle radargeleitete Flugabwehrartillerie, auBer bei einer ZSU-23-4, bei der blinkt die Leuchte
mit 3 Hz.

CW. Flugzeug wird durch ein Dauerstrichradar (engl.: Continuous Wave RADAR)
angestrahilt.

APU-Feuerwarnleuchte (engl.: APU Fire Light). Diese Lewchte geht an, wenn ein Feuer
in der APU entdeckt wurde.

Feuerwarn - und Feuerldscherleuchten - rechtes Triebwerk (engl.: Right Engine

Fire Warning/Extinguisher Lights). Diese Leuchte geht an, wenn ein Feuer im rechten
Triebwerk bzw. eine Temperatur gréf3er als 1000 °F im Triebwerksraum entdeckt wurde.

Redtes Digitaldisplay (DDI)

Rechtes Digitaldisplay (DDI). Die Funktion ist mit dem rechten DDI identisch.




IRKUhlungsschalter

IR-KUhlungsschalter (engl.: IR Cool Switch). Manuelles Einschalten der Kiihlung des AIM9-Suchkopfes.
Siehe Prozeduren zur AIM9 in diesem Dokument.

Reserve-luglageanzeige (Kunstlicher Horizont) (SARI)

Dies ist ein in sich geschlossenes Instrument zum Anzigen von Nick-, Roll- und Gierbewegungen.
Festsetzen (engl.: cage) und Nickwinkel erhdhen [LALT + LSHIFT + V], festsetzen und Nick winkel
verringern [LALT + LSHIFT + X] .

Abbildung 17: SARI17

Der ReserveFluglageanzeiger (SARI) ist ein in sich geschlosseer, elektrisch betriebener Horizont-
Kreisel. Eine AUSFahne erscheint, wenn beide Stromquellen ausfallen ode der Kreisel eingesperrt ist.
Wahrend dem Einsperren wird der Kreisel zunachst auf 4 Neigung und 0° Drehung eingestellt,
unabhéangig von der Flugzeuglage. Er wird gesperrt/eingefangen, wenn sich das Flugzeug in einer
Querneigung von mehr als 5° befindet u nd schaltet das Rollsystem aus und der Kreisel wird nicht richtig
aufgerichtet. Nach 3 bis 5 Minuten zeigt der Indikator 0° in der Nickachse und 0° in der Rollachse an.
Beide Anzeigen gehen davon aus, dass das Flugzeug gerade und eben ist. Die Nickwinkelareige wird
durch mechanische Anschlége bei ca. 90° Steigen und 80° Stiirzen begrenzt.Wenn das Flugzeug eine
nahezu vertikale Ausrichtung erreicht, rotiert die Rollanzeige sehr stark. Eine waagerechte Ausrichtung
der Flugzeugflugel bei einer vertikalen Ausrichtung des gesamten Flugzeuges kann zu grof3en Fehlern
bei der Anzeige der Nickachseoder der Rollachse fuhren, oder sogar bei beiden. Dies ist normal und
stellt keinen Hinweis auf eine Beschadigung oder unsachgemé&fRe Funktion der Anzeige dar. Nach
Abschluss der vertikalen Mandver muss das SARI womdglich in einer normalen Fluglage wieder kuz
gesperrt/eingefangen werden, um die Fehler zu beseitigen. Vertikale Mandver, bei dem die Flugel 7°
oder mehr nach unten zeigen entwickeln in der Regel keine signifikanten Kreiselfehler.

Radarwarndisplay

Auch bekannt als Radarwarnempfanger (engl: RADARWarning Receiver (RWR)). Néher beschrieben
im Kapitel "Abwehrsysteme" in diesem Dokument.
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ReserveFahrtmesser

Der Reserve Fahrtmesser zeigt die Fluggeschwindigkeit von 60bis 850 Knoten an. Er bezieht den
Druck direkt vom linken Pitotrohr und dem linken S ensor fir den statischen Druck, wenn NORMAL am
Wahlschalter fur die Quelle des statischen Luftdrucks gewahlt wurde. Wird auf BACKUP gestellt, wird
der statische Druck vom rechten Sensor bezogen.

ReserveHOhenmesser

Auf ihm wird die barometrische Héhe des Flugzeuges angezeigt. Erhéhen des Bezugsluftdrucks mit
[LALT + LSHIFT + S] und verringern mit [LALT + LSHIFT + A] . Die Zahltrommel zeigt die Héhe

in Tausend FuRR von 00 bis 99 an. Der lange Zeiger die Hohe in Schritten von 50 Fufl} mit einer

vollstandigen Umdrehung je 1000 FuR. Ein Stellknopf und eine Anzeige ermdglichendie Einstellung des

Bezugluftdrucks. Diese Einstellung wird auch vom Bordcomputer genutzt. Der ReserveH6henmesser

zapft den statischen Luftdruck vom linken Sensor ab, wenn der Wabhlschalter fir die Quelle des
statischen Luftdrucks auf NORMAL steht, oder van rechten Sensor, wenn mittels Schalter BACKUP
gewahlt wurde.

Reservevariometer

Zeigt die Rate fir Steigen oder Sinken an.

HMD-Regler

Durch Drehen des Reglers im Uhrzeigersinn wird das HMD eingeblendet bzw. die Helligkeit verandert.
Siehe auch das Kapité Gber das HMD.

Schalter fur TrudeAbfangprozedur

Dieser Schalter ist ein Uberbleibsel von frilheren Prodiktions-Losen der Hornet. Wahrend der
Weiterentwicklung des Flugsteuersystems wurde dieser Schalter wberflissig. In offiziellen
Flughandbiichern wird die Benutzung des Schalters untersagt. Obwohl wir dieses System voll
nachgebildet haben, sollte es nicht genutzt werden.

Das System fiir das Abfangen enes Trudelflugzustandes sorgt dafiir, wenn eingeschaltet, dass die
Flugsteuerung in den Trudel-Abfangmodus (engl. Abk.: SRM) geht. Dieser Modus, anders als beim CAS
(computergestiitzte Flugsteuerung), gibt dem Piloten die volle Kontrolle Uber die Querruder-,
Seitenruder, und Héhenruder ohne irgendwelche Zwischenverbindungen und alle Kraftrickmeldungen
werden entfernt. Die Vorflugelklappen werden auf 33° +/- 1° runter und die Hinterkantenklappen
werden auf 0° +/ - 1° gestellt.

1 NORM. Der TrudetAbfangmodus wird aktiv, wenn die folgenden Bedingungen erfullt sind:

0  Fluggeschwindigkeit 120 +/ - 15 Knoten.
0 Anhaltende, ungesteuerte Gierrate.
o0  Der Steuerknuppel wird so gehalten, wie auf dem DDI im SPIN MODE angezeigt

wird.




o Die Steuerung kehrt jederzeit zur computergestitzten Steuerung (CAS) zurick,
wenn der Steuerkniippel in eine andere Richtung als angezeigt bewegt wird (z. B.
trudelbegiinstigend), sich die Fluggeschwindigkeit auf ca. 245 Knoten erhoht, oder
die Gierrate auf weniger als 15° pro Sekunde verringert.

1  RCVY. Der TrudelAbfangmodus schaltet sich ein, wenn die Fluggeschwindigkeit 120 +/-15
Knoten betragt. Die Steuerung kehrt zur computergestitzten Steuerung (CAS) zurick, sich
die Fluggeschwindigkeit auf ca. 245 Knoten erhdht. Es kdnnen die vollen Ruderaushlage
getétigt werden mit dem Schalter in der Stellung RCVY und dem Spin-Modus aktiv.

Schalter fur Trudébfangprozedur auf NORM

Mit einer Fluggeschwindigkeit von 120 «+/ - 15 Knoten und anhaltende, ungesteuerte Gierrate nach
links mit positiver G-Belastung oder anhaltende, ungesteuerte Gierrate nach rechts mit negativer G-
Belastung:

Abbildung 18: Spin-Modus angezeigt auf den DD/18

Diese Anzeige erscheint auf beiden DDI verzdgert nach circa 15 $kunden bei einer Gierrate von 15°
pro Sekunde und verringert sich auf 5 Sekunden bei einer Gierrate von 50° pro Sekunde.
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Mit einer Fluggeschwindgkeit von 120 «+/ - 15 Knoten und einer Gierrate von tber 15° pro Sekunde
nach rechts mit positiver G-Belastung oder einer Gierrate nach links von tUber 15° pro Sekunde mit
negativer G-Belastung

SPIN MODE
STICK

erscheint dies auf beiden DDI nach einer Anzeigeverzdgerungvon circa 15 Sekunden bei einer
Gierrate von 15° pro Sekunde, und verringert sich auf eine Verzégerung von 5 Sekunden bei einer
Gierrate von 50° pro Sekunde.
Wenn der Steuerkniippel wie angezeigt bewegt wird, werden die Worte

SPIN MODE

ersetzt durch

SPIN MODE
ENGAGED

Wenn die Gierrate unter 15° pro Sekunde sinkt oder sich die Fluggeschwindigkeit auf circa 245
Knoten erhdht, wird die vorherige Menii-Anzeige wiederhergestellt.

Schalter fur Trudé\bfangprozedur auf RCVY
SPIN MODE

Erscheint auf beiden DDI.

Verringert sich die Fluggeschwindigkeit auf 120 +15 Knoten, werden die Worter
SPIN MODE

ersetzt durch

SPIN MODE
ENGAGED

Entwickelt sich eine Gierrate von uber 15° pro Sekunde erscheinen die Worter STICK RIGHT
(Steuerknuippel nach rechts) oder STICKLEFT (Steuerknippel nach links) mit einem entsprechenden
Pfeil auf den DDI.

Wenn sich die Fluggeschwindigket auf circa 245 Knoten erhoht

SPIN MODE

erscheint auf beiden DDI und die Flugsteuerung geht zuriick auf CAS.




Fluggeschwindigkeit erscheint in der oberen, linken Ecke, die Hohe in der oberen, rechten Ecke und
der AOA

erscheint unten mittig auf den DDI.

F/A-18C HORNET COCKP{UBERSICHT



Linkes Bedienfeld

Haubennotabwurfhebel = y 3
(engl.: Canopy Jettison S
Handla) /

3 Fahrwerkshebel
Klappenschalter
Katapultstangenschalter ¥/ e 7

i 80 « gp
Anti-Rutsch-Schalter 8

Roll und Landelichtschater — =

) 41“,."‘ ) - L |

S . ]
3 / e y Drehschalter fiir selektiven
Fanghaken . < Notabwurf

Uberbriickungsschalter

gzngl.: Aéreitc;]r sl ’ A Not- und Parkbremshebel &

ypassSuiich) X (engl.: Emergency / Parking
Bremsdruckanzeige (engl.:
Brake Accumulator Pressure

J
r
I
“A

Abbildung 19: Linkes Bedienieldl 9

Haubennotabwurfhebel (engl.: Canopy Jettison Handle)

Der schwarz-gelb markierte Haubennotabwurfhebel befindet sich links neben dem Instrumentenbrett.
Durch Ziehen des Hebels wird der Abwurfmechanismus der Haube aktiviert.

Fahrwerlkhebel

Das Fahrwerk wird durch einen zweistelligen, radférmigen Hebel auf der linken unteren Seite des
Hauptinstrumentenbretts gesteuert. Bevor das Fahrwerk angehoben werden kann, missen zwei
Bedingungen erfillt sein: Die Sensoren mussen erkennen, dass das Gewicht von allen drei
Fahrwerksbeinen entfernt ist, und die Katapultstartstange muss eingefahren sein. Wenn diese
Bedingungen erfillt sind, wird das Fahrwerk durch Hochziehen des Hebels eingdahren. Wenn die
Katapultstartstange ausgefahren ist, wahrend der Hebel nach oben bewegt wird, fahrt das
Hauptfahrwerk ein, aber das Bugfahrwerk bleibt ausgefahren. Wenn Sensoren eine Gewichtsbelastung
auf eine der drei Fahrwerksbeine erfasst, fahrt ein mechanischer Anschlag im Fahrwerksbedienfeld aus,
der eine Bewegung des Griffs von DN (ausfahren) nach UP (einfahren) verhindert. Eine Bewegung des

Hebels nach unten lasst das Fahrwerk ausfahren.




Die Fahrwerkswarnleuchte ist eine rote Leuchte im Griff des Fahrwerkshebels. Das Licht leuchtet, wenn
sich das Fahrwerk in der Ubergangsphase befindet, und bleibt eingeschaltet, bis alle drei
Fahrwerksbeine ausgefahren und verriegelt sind, wenn DN (ausfahren) ausgewahlt wird, oder wenn
alle Fahrwerksklappen geschlosen sind, wenn UP (einfahren) ausgewahlt wird. Die Leuchte bleibt
dennoch bei ausgefahrenem und verriegeltem Fahrwerk an, wenn das linke oder rechte Hauptfahrwerk
nicht verriegelt ist. Wenn die Fahrwerkswarnleuchte 15 Sekunden lang an bleibt, geht auch ein horbarer
Warnton an.

Das Notausfahren des Fahrwerks erfolgt durch Drehen des Fahrwerkgriffs um 90° im Uhrzeigersinn mit
einem rechten Mausklick und Ziehen bis zur Arretierung, wo der Griff einrastet. Dies kann entweder

mit dem Hebel in der UP- oder DN-Stellung erfolgen, jedoch muss der Griff vor dem Ziehen um 90°

gedreht werden. Das Drehen und Ziehen des Fahrwerksgriffs o6ffnet die Ventle fur die

Notfahrwerksteuerung, den APU-Speicher und den Notbremsspeicher. Das Bugfahrwerk klappt durch
sein Eigengewicht und mit Hilfe der Luftstromung aus. Das Hauptfahrwerk ebenfal Is durch sein
Eigengewicht mit Hilfe des Seitenabstiitzungs Sperrstellmechanismus und des DruckstoRdampfers.
Wenn das Fahrwerk nach dem Notausfahren als unsicher angezeigt wird, kann dies darauf
zuriickzufiihren sein, dass das APUSpeicherSchaltventil nicht gedffnet wurde. [G]

Katapultstangenschalter

Die Katapultstange wird hydraulisch ein- und ausgefahren, wobei redundante Federn verwendet
werden. Eine Verriegelungslasche verriegelt die Katapulstange mechanisch in der oberen Position. Der
Katapultstangenschalter mit zwei Stellungen (EXTEND (Ausfahref und RETRACT (Einfahren) steuert
den Betrieb der Katapultstange. Wenn die Stange ausgefahren wird, leuchtet die griine Hinweisleuchte
L BAR auf. Wem die Stange vollstandig ausgefahren ist, wird sie durch Federn nach unten gehalten.

Die Federn ermdglichen eine vertikale Bewegung der Stange wéhrend des Rollens. Wéhrend das
Flugzeug in den Katapultschlitten gerollt wird, fallt die Stange iber den Schlitten und wird beim

Spannen des Schlittens in der ausgefahrenen Stellung gehalten. Die griine Hinweisleuchte LBAR
erlischt, wenn der Schalter auf RETRACT (Ausfahren) steht. Wenn die rote L-BARWarnleuchte bei der
Schalterstellung RETRACT leuchtet, liegt ein elektrischer Fehler vor, der das Einfahren der
Katapultstange nach dem Start verhindert. Nach Beendigung des Katapultstarts erfolgt die Trennung

von Stange und Katapultschlitten, und die Riickstellfedern bewirken das Einfahren der Katapultstange,
wodurch dann das Fahrwerk eingefahren werden kann. Wenn sich die Katapultstange nach dem Start
des Flugzeugs nicht eirfahren lasst, leuchtet die rote L-BARWarnleuchte auf und das Bugrad fahrt

nicht ein. Ein Selbstschalter fur die Katapultstange befindet sich auf dem linken Selbstschalterfeld und
schaltet beim Ziehen den elektrischen Stromkreis der Katapultstange ab.

Klgppenschalter

Klappenschalter (engl.: Flap Switch). Uber den Klappenschalter wird je einer von zwei Flugcomputer-
Modi (automatische Klappen oder Abhében und Landen) gewahlit. Der Flugcomputer regelt dann die
Klappenstellung.

1 AUTO (automatisch). Ohne gewichtsbelastetem Fahrwerk werden Vorder und
Hinterkantenklappen als Funktion fur den Anstellwinkel geregelt. Ist das Fahrwerk
gewichtsbelastet (engl.: Weight On Wheels (WOW)) werden sowohl Vorder- und
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Hinterkantenklappen als auch die Querruder-Absenkung (engl.. aileron droop) auf 0°
gestellt. [F]

1 HALF (halb). Unterhalb von 250 Knoten werden die Vorderkantenklappen als Funktion des
Anstellwinkels geregelt. Die Hinterkantenklappen und die Querruder-Absenkung werden als
Funktion der Geschwindigkeit / Fahrt geregelt, bis zu einem Maximum von 30° bei
Anfluggeschwindigkeit. Bei uber 250 Knoten gehen die Klappen in den automatischen
Klappen-Ein-Modus und die bernsteinfarbene FLAPSLeuchte geht an. Am Boden sind die
Vorderkantenklappen auf 12° gestellt. Hinterkantenklappen und Querruder-Absenkung sind
auf 30° gestellt. Sind die Fligel nicht verriegelt, steht die Querruder -Absenkung auf
0°.[LSHIFT +F]

1 FULL (voll). Unterhalb von 250 Knoten werden die Vorderkantenklappen zur Beeinflung des
Anstellwinkels herangezogen. Die Hinterkantenklappen und die QuerruderAbsenkung
werden als Funktion der Geschwindigkeit / Fahrt geregelt, bis zu einem Maximum von 45°
fur die Klappen und 42° fir die Querruder -Absenkung bei Anfluggeschwindigkeit. Bei Uber
250 Knoten gehen die Klappen in den automatischen KlappenEin-Modus und die
bernsteinfarbige FLAPSLeuchte leuchtet auf. Am Boden sind die Vorderkantenklappen auf
12° gestellt. Hinterkantenklappen sind auf 43° bis 45° und Querruder -Absenkung auf 42°
gestellt. Sind die Flugel nicht verriegelt, steht die Querruder-Absenkung auf 0°. [LSTRG +
F]

Drehschalter fur selektiven Notabwurf

Der Drehschalter fir selektiven Notabwurf (engl.: Selective Jettison Knob) auf dem linken Bedienfeld
kann in verschiedene Stellungen gebracht werden: L FUS MSL (linke RumpfRakete), SAFE (gesichert),
R FUS MSL (rechte RumpfRakete), RACK/LCHR (Waffenaufthangepunkte) und STORES (Ausristung).
L FUS MSL und R F8 MSL wahlt die gewiinschte Rakete an der Rumpfaufhangung zum Notabwurf.
Die Stellungen RACK/LCHR und STORES wabhlen, was von den Waffenaufhangepuréda abgeworfen
werden soll, die durch die Auswahltasten der Waffenaufhdngepunkte ausgewéhlt wurden. Die mittlere
Drucktaste (beschriftet mit "JETT") aktiviert die Notabwurfschaltungen, wenn das Fahrwerk
eingefahren und verriegelt ist und der Hauptschalter auf ARM (scharf) steht. Die SAFEStellung
verhindert ein selektives Abwerfen.

Rolt und Landelichtschalter
Dieser Schalter (beschriftet mit "LDG/TAXI light") aktiviert die kombinierten Lande - und Rolleuchten
am Bugfahrwerk.

1  OFF (aus). Leuchten sind aus.
1  ON (ein). Wenn der Fahrwerkshebel nach unten steht und das Fahrwerk ausgefahren ist,
gehen die Leuchten an.

Anti-RutschSchalter

Der Antiblockiersystemschalter (engl.: Anti-Skid Switch) verhindert die Aktivierung der Bremsen bei der
Landung, bis die Geschwirdigkeit der Rader Uiber 50 Knoten betrégt, oder wenn eine nasse Landebahn




das Drehen der Rader nach 3 Sekundennach Aufsetzen verhindert. Das ABS hebt die Bremsung auf,
wenn die Geschwindigkeit eines Rades 40 % Uber dem der anderen liegt. Es schaltet sich kei ca. 35
Knoten aus und ist unter 10 Knoten automatisch deaktiviert. Der Antiblockiersystemschalter sollte bei
Flugzeugtragereinsatzen auf Aus (Off) stehen.

Not- und Parkbremshebel (engl.: Emergency / Parking
Brake Handle)

Der kombinierte Not- und Parkbremshebel befindet sich in der linken unteren Ecke des
Hauptinstrumentenbretts. Der Griff ist so geformt, dass der Schriftzug EMERG (Notfall) fur den Piloten
sichtbar ist, wenn sich der Griff in der verstauten oder in der Notfallstellung befindet. Der Schri ftzug
PARK ist fiir den Piloten sichtbar, wenn der Griff in die Parkstellung gedreht wird.

Die Parkbremsanlag verwendet die gleichen Hydraulikleitungen, den Speicher und Betatigungshebel
wie die Notbremsanlage. Die Aktivierung des Systems erfolgt durch Drehen des Not und
Parkbremshebel um 90° gegen den Uhrzeigersinn aus der horizontalen Verstauposition und
Herausziehen in eine verriegelte Stellung. Wenn die Notbremsen aktiviert wurden, ist es notwendig,
den Hebel in die verstaute Stellung zu bringen, ihn dann um 90° gegen den Uhrzeigersinn zu drehen
und ihn dann in die verriegelte Position zu ziehen, um die Parkbremse auszuwahlen Diese Aktion tbt
einen ungeregelten Druck auf die Scheibenbremsen aus. Bei eingeschaltetem INS, aktiver Parkbremse
und beiden Schubreglern tber ca. 80 % U/min gehen die Warnleuchten PARK BRK und MASTER
CAUTION an. Um die Parkbremse zu dsen, dreht man den Not- und Parkbremshebel 45° in der
herausgezogenen Stellung gegen den Uhrzeigersinn. Dadurch wird die Verriegelung aufgehoben und
der Hebel kann in die horizontale verstaute Stellung zuriickgebracht werden.

Bremsdruckanzeige (engl.aRe Accumulator Bssure
Gauge)

Der zur Verfugung stehende Bremsdruck wird auf einem Instrument in der linken unteren Ecke des

Instrumentenbretts an gezeigt und hat eine rote Markierung fiir einen Druck unterhalb von 2000 psi.
3000 psi ist normal.

FanghaketUberbruickungssclitar (engl.: Arrestor
Hook Bypass Switch)

Steht dieser Schalter auf der Stellung "CARRIER" (Flugzeugtréger), wird die Anstellwinkéanzeige
(engl.: AoA Indexer lights) dauerhaft leuchten, wenn Fanghaken und Fahrwerk ausgefahren und
verriegelt sind. Allerdings blinken die Leuchten, wenn der Fanghaken eingefahren ist. Steht der
Schalter auf "FIELD", leuchtet die Anstellwinelanzeige weiter dauerhaft, auch wenn der Fanghaken
nicht ausgefahren ist.
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Abbildung 20: Linke Konsole20

BodenstromBedienfeld (engl.: Ground Power Panel)

Wenn ein Anlassen des Triebwerks ohne die Batterie erwiinscht ist ader nur das Laufen der elektrischen
Systeme ohne Triebwerkstart, dann kann das Bodenstrom-Bedienfeld genutzt werden, sobald eine
Bodenstromversorgung von der Bodencrew angefordert wurde. Wenn "EXT PWR" (externe
Stromversorgung) auf dem Bedienfeld gewahlt wurde, kdnnen vier Gruppen geschaltet werden. Jede
geschaltete Gruppe hat noch die Untergruppen A und B, fur diejenigen Instrumente und Systeme, die
durch diese Gruppe mit externem Strom versorgt werden soll.

FeuertestSchalter (engl.: Fire Test Switch)

Die Sensoren und Schaltkreise fir Feuer und Zapfluftleckage werdenmittels dieses Schaltersgetestet.
Fir die Funktion dieses Schalters wird Strom auf dem 24/28-Volt-DG-Bus benétigt. Wenn der Schalter
auf TEST A oder TEST B gehalten wird, werden die entsprehenden Schaltkreise fiir die Feuerwarnung,
die Zapfluft-Leckerkennung und die akustische Warnung getestet.




Bei Betéatigung des Schalters gehen die Warnleuchten L BLEED und R BLEED an, und die Anzeigen L
BLD OFF und R BLD OFF.

Die Warnleuchten L(R) BLEEDgehen aus, wenn der Schalter wieder auf NORM steht.

1

TEST A schaltet die drei roten Feuerwarn- und FeuerléscHeuchten an, aktiviert die

Sprachmitteilungen ("Engine Fire Left, Engine Fire Left", "Engine Fire Right, Engine Fire
Right", "APU Fire, APU Fire" Bleed Air Left, Bleed Air Left", Bleed Air Right, Bleed Air Right",
schaltet die zwei Zapfluft-Warnleuchten und Anzeigen an und zeigt somit, dass die Sensoren
im Schaltkreis A funktionieren.

TEST B schaltet die drei roten Feuerwarn und Feuerldschleuchten an, aktiviert die
Sprachmitteilungen ("Engine Fire Left, Engine Fire Left", "Engine Fire Right, Engine Fire
Right", "APU Fire, APU Fire", Bleed Air Left, Bleed Air Left", Bleed Air Right, Bleed Air Right",
schaltet die zwei Zapfluft-Warnleuchten und Anzeigen an und zeigt somit, dass die Sensoren
im Schaltkreis B funktionieren.

Dies ist ein federbelasteter Schater, der nach dem Loslassen wieder zur Mitte zuriickkehrt. Die letzte
Sprachmitteilung wird beendet.

Bedienfeld fur AulRenbeleuchtung

Drei Schalter gint es auf diesem Bedienfeld:

1

Positionsleuchten  -Drehschalter (engl.: Position Lights). Die Positionslichterbestehen
aus einer weiBen Leuchte unterhalb der Spitze der rechten Schwanzflosse, drei griine
Leuchten auf der rechten Seite des Flugzeugs und dreirote Leuchten auf der linken Seite
des Flugzeugs. Der AuRenbeleuchtungshauptschalter muss auf "ON" (ein) stelen, damit der
Positionslicht-Drehschalter funktioniert.
Formationsleuchten -Drehschalter (engl.: Formation Lights). Es gibt insgesamt acht
Formationsleuchten. Zwei an jedem Fliigelende und eine tber und unter einer Rakete, wenn
an den Fligelenden montiert. Zwei Leuchten befinden sich au3en an den Heckflossen, zwei
Leuchten am hinteren Ende des Rumpfes unter den Heckflossen und zwei Leuchten an jeder
Seite des vorderen Rumpfes vor den Anstromkanten (engl. Abk.: LEX). Diese Leuchten
werden mit dem Formationsleuchten-Drehschalter gesteuert, der verschiedene
Helligkeitsstufen zwischen den Stellungen OFF (aus) und BRT (hell) bietet. Der
AuRenbeleuchtungshaptschalter muss auf "ON" (ein) stehen, damit der
Formationsleuchten-Drehschalter funktioniert.
Blitzlichtschal ter (engl.: Strobe Lights). Es gibt zwei rote Anti-Kollisions-Blitzleuchten,
jeweils eine an der AuRenseite der Heckflossen. Die Blitzlichter wercen mittels dem
Blitzlichtschalter eingeschaltet. Der Auf3enbeleuchtungshauptschalter muss auf "ON" (ein)
stehen, damit der Blitzlichtschalter funktioniert.

o  OFF (aus), Blitzlichter sind aus.

0  BRT (hell), Blitzlichter auf maximaler Helligkeit.

o DIM (gedimmt), Blitzlichter auf minimaler Helligkeit.
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APU und TriebwerkanlasBedienfeld

Der APUSchalter ist ein Zweipostionsschalter mit den Positionen EIN und AUS. OFF bietet eine
manuelle Abschalturng fur die APU. ON Startet den Startzyklus der APU. Der Schalter vird elektrisch in
der ON-Stellung gehalten und kehrt 1 Minute nach dem Einschalten des zweiten Generators
automatisch auf OFF zurtck.

Die APU ist eine kleines, im Flugzeug verbautes Gasturhientriebwerk, das zur Erzeugung von Luftdruck
fur den Antrieb des Anlassers der Hauptturbinen dient. Sie befindet sich auf der Unterseite des Rumpfes
zwischen den Triebwerken, wobei Einlass und Auslass nach unten zeigen. Ein Hydraulikmotor, der vom
APUDruckspeicher angetrieben wird und normalerweise vom Hydraulikkreis HYD 2B geladen wird,
dient zum Starten der APU. Zum Laden des Speichers kann auch eine Handpumpe verwendet weden.
Die Flugzeugbatterie liefert elektrische Energie fir die APUZindung und Schaltkreise. Die APU
verwendet Treibstoff vom Flugzeug.

Der Betrieb der APU erfolgt automatisch, nachdem der APUSchalter auf der linken Konsole auf ON
gestellt wird. Die APU kann jederzeit abgeschaltet werden, indem der Schalter auf OFF gestellt wird.
Nachdem die APU ihren Startzyklus abgeschlossen hat, geht ée griine READYLeuchte an. Nachdem
der zweite Generator eingeschaltet ist, 1auft die APU noch circa 1 Minute weiter, bevor der APU-Schalter
dann automatisch auf OFF springt.

Es kann jedes der beiden Haupttriebwerke zuerst gestartet werden, allerdings sorgt der Start des

rechten Haupttriebwerkes fiir normalen Hydraulikdruck fiir die Bremsanlage. Wenn die READ¥Leuchte

der APU an geht, stellt man den Triebwerkanlassschalter auf R. Dies o&ffnet das Ventil zum

Turbinenanlasser des rechten Triebwerks.

(ATSCV) und APULuftdruck treibt den Turbinenanlasser (engl. Abk.: ATS) an. Der ATS wiederum

versetzt das rechte Haupttriebwerk Uber das AMADGetriebe und die Antriebswelle in Bewegung.
Nachdem der rechte Generator angesprungen ist, springt der Anlasserschalter autonatisch auf OFF
zuriick. Das linke Triebwerk wird genauso angelassen. Eine Minute nach Einschalten des zweiten
Generators geht die APU aus.

FlugsteuersysterBedienfeld (engl.: Flight Control
System (FCS) Panel)

Das Bewegen des RuderTrimm-Schalters verstelt lediglich Parameter im Flugsteuercomputer, die
Ruderpedale bewegen sich dadurch nicht.

Die Start-Trimm-Taste (T/O) befindet sich in der Mitte auf dem Ruder - Trimm-Schalter. Mit Gewicht auf
den Radern (engl. Abk.: WOW), sprich Flugzeug am Boden, wird die Rolk und Gier-Trimmung auf
Neutral gestellt, das Pendelhéhenleitwerk auf 12° "Nase hoch" (10.5.1 PROM AND UP) und der
Steuerknlippel mechanisch auf Neutral gestellt. Wenn die Steuerflachen der Quer- und Seitenruder auf
Neutral und das Pendelhdhenleitwerk auf 4°/12° "Nase hoch" getrimmt werden, erscheint der Hinweis
TRIM auf dem DDI, bis die Taste wieder losgelassen wird. Im Flug, und wahrend die Steuerung
computerunterstitzt stattfindet, bewirkt das Drucken der T/O -Taste nur die mechanische

Neutralstellung des Stuerknippels.




LautstarkeregleBedienfeld

Die Lautstarkeregler (TCN, WPN, und RWR) auf dem LautstarkereglerBedierfeld dienen der ...........
Lautstarkeregelung.

1  TCN. Lautstérke des TACANAudiocodes.
1 RWR. Lautstarke der Audiosignale des Radarwarnempféangers.
1  WPN. Lautstérke der Audiosignale von Waffen (z. B. Suchkopfton der AIM-9)

SauerstoffsystemBedienfeld (englOxygen System
Panel)

Hier gibt es die Bedienelemente fiir das bordseitige Sauerstofferzeugungssystem (engl. Abk.: OBOGS):
ein EIN/AUS Schalter und eine Flussanzeige. Entlang der linken Seite befinden sich noch die
Selbstschalter fur die FCSKanale 1 und 2, fiir die Luftbremse und der Katapultstange. Die grof3e rote
Taste ist der GegenmaflnahmerAusstol3knopf.

Rechtes Bedienfeld

P ———

- 3
Fanghakenhebel und Leuchte &= |
(engl.: Arresting Hook Handle ”

@ and Light) ? ¥
7 \ 5

Klappfligelhebel (engl.:
Wing Fold Handle)
| Q)
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Abbildung 21.: Rechtes Bedienfeldl1

Ersatzkompass (engl.: Standby Magnetic Compass)

Ein konventioneller FlugzeugMagnetkompass ist rechts am Bogen der Windschutzscheibe
angebracht.

Fanghakenhebel und Leuchte (engl.: Arresting Hook
Handle and Light)

Um den Fanghaken auszufahren, wird der Hebel nach unten bewegt. Die Leuchte, beschriftet mit

"HOOK", geht an, wenn sich der Fanghaken in die gewiinschte Stellung bewegt. Und geht wieder aus,

wenn der Fanghaken die gewiinschte Stellung erreicht hat. Die Leuchte bleibt an, wenn der Fanghaken

den Boden/ das Deck beriihrt, aber noch nicht den Endschalter erreicht hat. D ie HOOKLeuchte bleibt
immer an, wenn die Stellung des Fanghakenhebels nicht mit der tatséchlichen Stellung des Fanghakens
Ubereinstimmt. Ausfahren und einfahren mit [LSTRG + H].

Klappfligelhebel (engl.: Wing Fold Handle)

Gewohnlich erfolgt das Ein und Ausklappen der Fliigel tber den Klappfligelhebel. Um die Flugel
einzuklapppen, muss der Klappflugelhebel etwas herausgezogen und gegen den Uhrzeigesinn in die
Stellung "FOLD" gedreht werden. Die Hauptwarnleuchte (engl.: MASTER CAUTION) geht an. Um die
Flugel auszuklappen, muss der Klappfliigelhebel im Uhrzeigersinn in die Stellung "SPREAD" gedreht
werden. Damit die Fligel im ausgeklappten Zustand verriegelt werden, muss der Hebel wieder
hineingedriickt werden. Die Bewegung der Fliigel kann in jeder Stellung gestoppt werden, indem der
Klappflugelhebel auf die Stellung "HOLD" gedreht wird.

Radarh6henmesser (engl.: RADAR Altimeter)

Der Radarhéhenmesser zégt die lichte Hohe Uber Land oder Wasser zwischen 0 bis 5000 Ful? an. Er
basiert auf einer prazisen Messung de Zeit, die ein elektromagnetischer Energieimpuls benétigt, um

vom Flugzeug zum Boden und zurlick zu gelangen. Sprachalarm ud/oder ein Warnton und visuelle
Warnungen werden aktiviert, wenn sich das Flugzeug auf oder unter einem wahlbaren Hohengrenzwert
befindet. Das System besteht aus einem EmpfangerSender, einzelnen Sende und Empfangsantennen
und einer Anzeige. Der Empfange-Sender erzeugt die Erergieimpulse, sendet die Energie an den
Boden, empfangt das reflektierte Signal und verarbeitet diese Daten zur Anzeige als Hohe auf dem
HUD und dem Instrument. Das Hohenmesserinstrument besteht aus einer kalibrierten Skala von 0 bis
5000 Fuf, einer Drucktaste zum Testen, einem Indexzeiger fur geringe Hohen, einer Anzeigenadel,
einer OFRFlagge, einer Hohenwarnlewchte und einer BIT-Leuchte.




Hydraulikdruckanzeige (engl.: Hydraulic Pressure
Indicator)

Das linke, oder auch System 1, versorgt einzig die primaren Flugsteuerelemente. Das rechte, System
2, versorgt ebenfalls die priméren Flugsteuerelemente und zuséatzlich die Luftoremse und andere, nicht
zur Flugsteuerung gehoérende, Aktuatoren.

Rechte Warhund Hinweisleuchten (engl.: Righ
Warning / Caution Adasory Lights)

Alle Leuchten auf diesem Feld sind gelbe Dauerleuchten.

1
1

APU ACC. Zeigt an, dass der APUDruckspeicher zum Starten des Triebwerks nicht ausreicht.
FUEL LO. Zeigt an, dass die verbleibende Treibstoffmenge unter 800 Pfund in einem der
beiden Zufuhrtanks liegt. "FUEL LO" bleibt mindestens eine Minute lang bei jedem niedrigen
Treibstoffstand eingeschaltet, um wiederholtes Aufleuchten aufgrund des Schwappens des
Treibstoffs im Tank zu vermeiden.

L GEN. Zeigt an, dass die Arbeitsleistung des linken Generators nicht gegeben oder er
abgeschaltet ist.

R GEN. Zeigt an, dass die Arbeitsleistung des rechten Genertors nicht gegeben oder er
abgeschaltet ist.

BATT SW. Der Batterieschalter steht auf ON (ein).

FCS HOT. Flugsteuercomputer und Transformator / Gleichrichter werden nicht ausreichend
gekuhlt. Dies geschieht, wenn die Avionik in der rechten Ausriistungsbucht nicht verniinftig
gekuhlt wird. In solchen Fallen sollte der FCS-Kihlungsschalter auf die Stellung "EMERG"
gebracht werden.

FCSES. Funktionsausfdl in mindestens einer der Achsen des elektronischen
Flugsteuersystems Verlust einer der Funktionen der elf Flugsteuersystem-Funktionen.

GEN TIE. "GEN TIE"Schalter steht auf RESET (Riicksetzen).

CK SEAT. Schleudersitz wurde noch nicht scharf geschaltet.
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Rechte Konsole
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Bordnetz-Bedienfeld . ’ P
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Klimatisierungs-Bedienfeld
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Beleuchtung

Abbildung 22: Rechte Konsole22

BordnetzBedienfeld

Dieses Bedierfeld (mit ELEC beschriftet) hat Steuerelemente fiir beide Generatoren, die Batterie und
die Batterie-Spannungsanzeige.

1 Linker Generatorschalter (en  gl.: Left Generator Switch). Dient dem Ein- und
Ausschalten des linken Generators. Der Schalter kat zwei Stellungen: "NORM", um den
Normalbetrieb einzuschalten und "OFF", um diesen Generator auszuschalten.

1  Rechter Generatorschalter (engl.: Left Generator S witch). Dient dem Ein- und
Ausschalten des rechten Generators. Der Schalter hat zwei Stellungen:"NORM", um den
Normalbetrieb einzuschalten und "OFF", um diesen Generator auszuschalten.

1  Batterie -Spannungsanzeige (engl.: Batteries Voltmeter). Dieses Voltmetr, welches
ein U-Voltmeter und ein E-Voltmeter in einem Instrument vereint, befindet sich auf de m
Bordnetz-Bedienfeld. Steht der Batterieschalter auf OFF (AUS), ist die Spannungsanzeige
inaktiv und die Anzeigenadeln zeigen 16 Volt. Batterieschalter auf ON (EIN) schaltet beide
Voltmeter an. Stellt man den Schalter auf "ORIDE", ist nur das E-Voltmeter aktiv.

i1  Batter ieschalter (engl.: Battery Switch). Dieser Schalter steuert den Betrieb der zwei

Bordbatterien und hat drei Stellungen:




o OFF. Batterien konnen geladen werden, aber sie werden im Falle einer
unzureichenden Spannung im Bordnetz nicht mit den Buss/stemen verbunden.

0  ON. Schlief3t den Stromkreis der Batterie-Schutze. sodass sowohl der UBatterie-
Schitz automatisch schlie3t, wenn eine Unterspannung im linken 28-Volt-DGBus
herrscht als auch der E-Batterie-Schitz  schlieBt, wenn eine
Spannungsunterversolgung von der U-Batterie vorliegt und der linke 28 -Volt-DG
Bus unterversorgt ist.

0 ORIDE. Schaltet den E-Batterie-Schitz, unabhéngig vom Status der U-Batterie,
wenn keine Spannung auf dem 28-Volt-DG-Bus vorliegt oder sie zu niedrig ist.
Diese Schalterstellung kann dazu \erwendet werden, die E-Batterie mit den
notwendigen Bussystemen zu \erbinden, fiir den Fall, dass der U-Batterie-Schiitz
nicht anspricht, wenn der Batterieschalter auf "ON" steht.

Umgebungskontrollsysteidedienfeld

Das ECSBedienfeld wird im Early Access de Hornet folgende Funktionen beinhalten:

1  Zapfluftschalter (engl.: Bl  eed Air Select Switch).  Mittels dieses Schalterswird die
Quelle der Zapfluft gewahlt. Die Zapfluft wird automatisch abgeschaltet, sollte ein Leck
erkannt werden.

o BOTH (BEIDE). Beide Triebwerke versorgen das ECS mit Zapfluft.

0 R OFF. Nur das linke Triebwerk versorgt das ECS mit Zapfluft.

0 L OFF. Nur das rechte Triebwerk versorgt das ECS mit Zapfluft.

o  OFF. Jegliche Zapfluft von den Triebwerken ist ausgeschaltet, inklusive Kiihlung
durch das ECS,Cockpitdruckbeaufschlagung und Zufuhr warmer Luft. Es wird
stattdessen Stauluft genutzt.

0 AUG. Ermdglicht der APU, die Druckbeaufschlagung des ©ckpits zu erhdhen,
wenn das Flugzeug am Boden steht und die Triebwerke bei weniger als mittleren
Einstellungen arbeiten.

1  Triebwerkenteisungsschalter (engl.: Engine Anti -Ice Switch). Dieser Schalter sorgt
fur die Beheizung der Triebwerkseinlasse.

o  ON (EIN). Erlaubt die Zirkulation von warmer Zapfluft durch die
Treibwerkseinladsse und Triebweikskomponenten.

0 OFF (AUS). Schaltet die Triebwerksenteisung aus.

o0  TEST. Test der Vereisungswarnung.

9 Staurohr -Heizungsschalter (engl.: Pitot Heater Switch). Es gibt zwei Pitot-Rohre,
die jeweils unter der Rumpfnase und vor dem Bugradschacht angebracht sind. Jedes der
Pitot-Rohre hat eine Abnahme furr den Staudruck und zwei Abnahmen fiir den statischen
Druck. Der Heizungsschalter hat zwei Stellungen: ON und AUTO.

0  AUTO. Heizung geht automatisch an, wenn Flugzeug in der Luft.

0  ON (EIN). Heizung geht an, wenn Wechsebkpannung zur Verfligung steht.

Bedienfeld fir CockpBeleuchtung

Uber dieses Bedienfeld kann die komplette Cockpitinnenbeleuchtung geschaltet / geregelt werden.
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Konsolen beleuchtung -Drehregler (engl.: Console Lighting Knob). Die Beleuchtung
fur die linken und rechten Konsolen, die Hydraulikdruckanzeige und beide
Selbstschalterfelder wird Uber diesen Drehregler gesteuert, der fir variable Beleuchtung
zwischen den Stellungen OFF (aus) und BRT (hell) sorgt. Steht der MODESchalter in der
Stellung NVG (Nachtsiditbrille), so kann lber den KonsolenbeleuchtungDrehregler die
Beleuchtung fiir die Nachtsicht angepasst werden.

Instrumentenbeleuchtung -Drehregler (engl.: Instrument Ligh ting Knob). Die
Beleuchtung der Instrumente, des UFC, der rechten und linken Bedienfelder (mit Ausnahme
der Hydraulikdruckanzeige) und des Ersatzkompasses wird tUber den mit "INST PNL"
beschrifteten Instrumentenbeleuchtung -Drehregler gesteuert, der fir vari able Beleuchtung
zwischen den Stellungen OFF (aus) und BRT (hell) sorgt- egal ob der MODE Schalter auf
NORM ode NVG steht.

Flutlicht -Drehregler (engl.: Flood Lighting Knob). Acht Flutlichter sorgen flr
sekundare Beleuchtung im Cockpit. Drei Flutlichter gbt es Gber jeder Konsole und jeweils ein
Flutlicht ist an den zwei Seiten des Instrumentenbretts angebracht. Der Flutlicht-Drehregler
ist inoperabel, wenn der MODESchalter (Modusschalter) in der Stellung NVG
(Nachtsichtbrille) steht.

Kartenbeleuchtung -Drehregler (engl.: Chart Lighting Knob). Eine Kartenleuchte ist
am Cockpithaubenbogen angebracht. Die Kartenleuchte ist Nachtsichtbrillen-kompatibel und
wird Uber den Kartenbeleuchtung-Drehregler bedient. Die Kartenbeleuchtung funktioniert
unabhéngig von der Stellung des Modusschalters.

Lichttestschalter (engl.: Lights Test Switch). Mit dem Lichttestschalter, beschriftet mit
"LT TEST", kbénnen zusatzlich zu den Anstellwinkelleuchten und den IFE{Displays auch die
Warn- und Hinweisleuchten auf Funktion getestet werden.

Warn - und Hinweisleuchten -Drehschalter (engl.: Warning and Caution Lights
Knob). Uber den mit "WARN/CAUT" beschrifteten Drehregler kann die Helligkeit der Warn-
und Hinweisleuchten innerhalb des Bereiches der geringen Leuchtkraft angepasst werden.

Die Warn- und Hinweisleuchten gehen im NITE- und NVG-Modus (Nacht und Nachtsichtbrille)
automatisch mit einer reduzierten Leuchtkraft an. Wenn sie im Bereich der geringen
Leuchtkraft sind, kdnnen sie Uber dem MODESchalter auf DAY (Tag) wieder auf volle
Leuchtstarke gestellt werden. Wenn die Stromzufuhr unterbrochen wird und der MODE-
Schalter noch auf NVG steht verbleibt das system im NVG-Modus, wenn der strom wieder
flieRt. Sollte die Stromzufuhr unterbrochen werden, wenn der MODE-Schalter auf DAY ocer
NITE steht, schaltet das System automatisch auf DAY, wenn der Strom wieder flief3t.

Modusschalter (engl.: Mode Switch). Der Modusschalter hat die Stellungen: NVG, NITE
und DAY. Die "DAY*-Stellung (Tag-Stellung) erlaubt die maximale Helligkeitsstufe fur die
Warn- und Hinweisleuchten und die Haupt- und Konsolenbeleuchtung. Die "NITE™Stellung
(Nacht-Stellung) sorgt fur reduzierte Helligkeit fir die Warn- und Hinweisleuchten und
normale Helligkeit fur die Haupt- und Konsolenbeleuchtung. Die "NVG*Stellung sorgt fur
reduzierte Helligkeit der Warn- und Hinweisleuchten, schaltet die integrierte
Konsolenbeleuchtung aus urd schaltet Nachsichtbrillen-kompatible Flutlichter fur die
Konsolen ein. Der IFEFHelligkeitsschalter funktioniert nur im NITE- und NVGModus.




SensorerBeadienfeld

In dieser Early-AccessPhase stehen auf dem SensorenBedienfeld (engl.: Sensors Panel) der
"RADAR*Drehschalter und der "INS"-Drehschalter zur Verfigung. Beim "INS"-Drehschalter stellen
Sie auf "NAV" fur die Navigations-Funktionen.

1 INS-Drehschalte r. Uber diesen Drehschalter mit acht Stellungen kann das
Tragheitsnavigationssystem (INS) eingestellt werden. Fir den Early Access sind folgende
Stellungen funktional:

0  OFF (AUS). INS ausschalten.

0 GND (Boden). LasstdasINS am Boden ausrichten.

o  NAV (Navigat ion). Versetzt das INS in den Navigationsmodus.

1 RADAR-Drehschalter (engl.: RADAR Knob). Uber diesen Shalter mit vier Stellungen
kann die Betriebsleistung des Radars eingestellt werden.

0 OFF (AUS). Radar ausschalten.

0 STBY (STANDBY). Aktiviert alle Komponenten des Radars, exklusive der
Hochspannung. Dies erlaubt dem Radar "aufzuwéarmen”, bevor Hochspannung
eingespeist wird. Oder entfernt die Hochspannung, aber halt das Radar quasi im
Leerlauf, bevor wieder Hochspannung eingespeist wird.

0 OPR (BETRIEB). Schaltet das Radar vollstéandig ein, wenn alle
Sicherheitsvorkehrungen "ok" melden und die initiale Aufwarmphase komplett
ist.

T FLIR -Schalter. Drei-Wege-Schalter, der den ATFLIRBehélter mit Strom versorgen lasst.

o  OFF (AUS). Unterbricht jegliche Stromversorgung zum Zielbehalter.
o STBY (Standby). Schaltet den Standby-Modus ein, somit wird der Sensor

gekahlt.
0 ON (EIN). Schaltet den Strom firr das FLIR ein.
1 LTD/R -Schalter (Schalter fur Ziellaser/Entfernungsmessung). Schalter mit zwei

Stellungen, der angehoben werden muss, bevor er in die magnetisch gehaltene Position
gebracht werden kann. Der LTD/R-Schalter ermdglicht das Scharfschalten des Lasers,
wenn alle anderen Mechanismen ineinandergreifen.

0  SAFE (Gesichert). Laser wird nicht scharfgeschaltet.
0  ARM (Schar f). Schaltet den Laser scharf. Wird magnetisch in der ARMStellung
gehalten, wenn alle anderen Mechanismen grefen.
1 LST/NFLIR -Schalter (Laserpunkt -Verfolgung/Navigation). Zwei-Wege-Schalter der
das LST/NFLIR (engl.: Laser Spot Tracker/Navigation FLIR) ein oder ausschaltet.

o  OFF (AUS). Unterbricht die Stromversorgung zum Relais.
0  ON (EIN). Wir der LST/NFLRSchalter eingeschaltet (ON), wird das primare
Stromrelais unter Strom gesetzt.

Entlang der rechten Seitenwand befinden sich der Cockpithaubenschalter, der FCSBIT-Schalter und
die Selbstschalter fir den Fanghaken, das Fahrwerk und die FCSKanéle 3 und 4.
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Cockpithaubenschalter (engl.: Internal Canopy Switch)

Dieser Schalter hat drei Stellungen: OPEN (OFFNEN), CLOSE (SCLIESSEN) und HOLD (HALTEN).

1  OPEN (OFFNEN). Offnet die Haube komplett. Wenn diese Stellung gewéhlt wird und die
Haube noch verriegelt ist, dann wird sie entriegelt und bewegt sich 1,5 Inch nach hinten,
bevor sie offnet. Mit Gewicht auf den Radern (engl. Abk.: WOW) wird der Schalter
magnetisch in der OPENStellung gehalten, bis die maximale Offnung erreicht ist. Danach
springt der Schalter wieder auf HOLD. Die Magnetschaltung kann jederzeit mit der Stellung
HOLD {bersteuert werden. Ohne Gewicht auf den Radern muss der Schalter in der OPK-
Stellung gehalten werden, damit die Haube geotffnet wird. Letzteres verhindert ein
unbeabsichtigtes Offnen der Haube in der Luft, wenn zum Beispiel Gegenstinde ihn schalten
warden.

1  HOLD (HALTEN). Stoppt den Offnen- oder SchlieRmechanismus jederzeit.

1  CLOSE (SCHLI ESSEN). Schlief3t die Haube. Wenn der Schaler in dieser Stellung gehalten
wird, nachdem die Haube die Einstiegsschwelle erreicht hat, bewegt sie sich 1,5 Inch nach
vorne und wird verriegelt. Wenn verriegelt, geht die Hauptwarnleuchte und die
Hinweisleuchte CANOPY aus. Die Schalterstellung CLOSEtifederbelastet zur HOLD-
Stellung.




Steuerknuppel

Der Steuerkntippel enthélt den Trimmschalter fir Nick- und Rollwinkel, den Sensorkontrollschalter, den
Waffenausloseknopf, den Abzug, den LuftLuft-Waffenwahlschalter und den Abwahlschalter /
Bugradschalter (Luft / Boden). Ein Hebelschalter zum Abschalten des Autopiloten und der
Bugradsteuerung befindet sich unterhalb des Steuerknippelgriffs. Sensoren melden die Bewegungen
des Steuerknippels an den Flugsteueromputer.

Einige der Schalter haben verschiedene Funktionen, je nach gewahltem Modus. Wir gehen spéter in
diesem Dokument darauf ein.

Waffenausloseknopf Sensorkontrollschaler (4
I Stellungen)
t\ k

Markierungsschalter

Waffenwahlschalter

Bugradsteuerung deaktivieren.
Autopilot deaktivieren.

Schalter fiir Ubersteuerung der
G-Begrenzung.
(Paddle-Schalter)

Abbildung 23: Steuerknlippel23

Waffenausloseknopf  [RALT + LEERTASTE] . Driicken und Halten des Schalers I6st Luft-Boden
Bewaffnung aus, inkl. Bomben und gelenkte und ungelenkte Raketen.

Abzug (engl.: Trigger switch) [LEERTASTE]. Feuert das Bordgeschitz und LuftLuft-Raketen ab.

Abwahlsch alter / Bugradschalter (engl.: Undesignated nosewheel steering butto n) [S].
Dieser Schalter hat unterschiedliche Funktionen.
1 Bugradschalter (engl.: Nose wheel Steering). Mit Gewicht auf den Radern und aktivem

Flugsteuercomputer wird die Steuerung des Bugrades eingeschaltet und aktiviert, wenn
dieser Schalter betéatigt wird. NWS wird im HUD angezeigt.

1  Abwahischalter (engl: un -designate). Wenn die Rader nicht gewichtbelastet sind, wird
dieser Schalter zum Abwahlen eines vorher gewahlten Zieles oder einer Posibn benutzt.
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Dadurch wird auch das Radar veranlasst in den Suchmodus zuriickzukehren und Ziele
abzuwahlen.

Bug radsteuerung deaktivieren [A] . Der Paddle-Schalter hat mehrere Funktionen.

1  Bugradsteuerung. Schaltet die Bugradsteuerung aus. Wenn der HENWSModus bendétigt
wird, wéhrend dem Rollen, muss der Bugradschalter gedriickt gehalten werden. Wenn die
Flugel eingeklappt und die Bugradsteurung aktiviert ist, wird der HI -NWSModus durch
Driicken und wieder Loslassen des NWSSchalters aktiviert. Wenn die Bugradsteuerung
versagt, werden NWS und FCS als Warnhinweise auf den DDI angzeigt, die
Hauptwarnleuchte geht an, und die Anzeige NWS oder NWS HI verschwindet vom HUD. Die
Bugradsteuerung kehrt auRerdem in einen FreischwingModus zurtick.

1 Autopilot -Deaktivierung. Deaktiviert den zuvor aktivierten Autopiloten und kehrt zur
manuellen Steuerung zurtick.

1 Ubersteuerung der G -Begrenzung. Die G-Begrenzung kann durch Betétigen des Paddle
Schalters und vol zuriickgezogenem Steuerkniippel tibersteuert werden. Die GBegrenzung
wird dann um 33 % erhoht. Eine Warnung mit "G -LIM OVRD" wird angezeigt die
Hauptwarnleuchte geht an und ein Ton wird abgespielt. Die Ubersteuerung wird deaktiviert,
sobald der Steuerknippel wieder nahe Neutral bewegt wird.

Nick - und Rolltimmschalter (engl.: Pitch and roll trim switch). Nickwinkel [RSTRG +.] und
[RSTRG + O], Rollwinkel [RSTRG +,] und [RSTRG + -]. Normalerweise wird durch Betétigen dieses
Schalters die Flugsteuerung elektrisch beeinflusst, die Position des $euerkniippels wird nicht verandert
(anders als bei der A-10C und dem Black Shark). Wenn uberhaupt ist nur wenig Trimmung des
Nickwinkels im AUTO-Klappenmodus notwendig, da der Flugsteuercomputer das selbst regelt. Nur in
der Landekonfiguration wird die Nickwinkeltrimmung bendtigt. Wenn das Flugzeug asymmetrisch
beladen ist, wird auch die Rollwinkeltimmung benétigt. Im mechanischen Modus (MECH) stellt die
Nicktrimmung den Steuerkniippel nach vorne oder hinten und verandert somit die Position der
Neutralstellung. Es gibt keine mechanische SeitenruderTrimmung.

Trimmen andert die erfasste G-Belastung bis zu 25 Grad Anstellwinkel (AoA). Normalerwese betragt
sie 1 G. Das Ausschalten des Autopiloten in einer horizontalen 68Grad-Steilkurve mit 2 G wird den
Steuerkniippel fir 2 G getrimmt lassen. Daher wird dann sehr viel Kraft am Steuerkniippel benétigt,
um die Nase des Flugzeugs im Horizontalflug unten zu halten. Das erneute Aktivieren der Autopilot-
Modi Altitude Hold oder Attitude Hold mit den Fligeln horizontal sollte die Trimmung auf 1 G
zuruicksetzen. Fur das Spielerlebnis wird empfohlen, dass das Flugzeug afil G zurtickkehrt, wenn der
Autopilot deaktiviert wird, und dies unter allen Bedingungen.

Sind die Klappen unten, funktioniert die Trimmung wie bei andere n Trimmschaltern. Das Halten des
Trimmschalters verandert die Trimmung linear, bis der Schalter losgelassen wird. Eine Trimmeingabe
mit ausgefahrenen Klappen setzt dem Flugsteuercomputer einen gewunschten Anstellwinkel als Ziel.
Bei eingefahrenen Klappen werden Trimmeingaben, die langer dauern als 1 Sekunde, ignoriert.
Trimmeingaben mit eingefahrenen Klappen resultieren in Anderungen der erfassten G-Kréfte.

Markierung setzen  [R] . Im Early Access kann dieser Schalter zum Ausblenden der Anzeigen auf

dem HMD genutzt werden, wéhrend er gedriickt wird.




Waffenwahlschalter. Dies ist ein Schalter mit 4 Positionen, um Luft-Luft-Waffen im Luft-Luft-
Hauptmodus auszuwahlen.

|l

Nach vorne (engl.: Forward) [LShift +W] : Wahlt die AIM-7, zeigt die priorisierte Rakete
an. Stellt das Radar auf Vierbalkenhdhe, 140-Grad-Horizontalscan, Anzeige auf 40 Meilen
und uberlappte Impul sfolgefrequenz (engl.: interleaved PRF).

Druck auf die Mitte (engl.: Center Push) [LSHIFT + S] : Wahlt die AIM-9 und zeigt die
priorisierte Rakete an. Stellt das Radar auf Vierbalkenhéhe, 90-Grad-Horizontalscan, fir die
AIM-9P und AIM-9M Anzeige auf 10 Meiken, 20 Meilen fur die AIM-9X und Uberlappte
Impulsfolgefrequenz (engl.: interleaved PRF).

Nach hinten (engl.: Aft) [LSHIFT + X] : Wahlt das Bordgeschitz. Sellt das Radar auf
GACQ, Anzeige auf 5 Meilen, Horizontalscan auf 5 Balken mit 20Grad-Hohenscan.
Konfiguriert die Sensorsteurung fiir Luftkam pf-Bedingungen (engl. Abk.: ACM).

Nach rechts (engl.: Right) [LSHIFT + D] : Wahit die AIM-120 und zeigt die priorisierte

Rakete. Stellt das Radar auf Vierbalkenhéhe, 146Grad-Horizontalscan, Anzeige auf 80 Meilen
fur die AIM-120B / 160 Meilen fir die AIM-120C und tberlappte Impulsfolgefrequenz (engl.:

interleaved PRF).

Hinweis: Wenn ein Ziel als ein L&S verfolgt wird, andert der Waffenwahlschalter nur
die Waffe, nicht aber die Radareinstellungen basierend auf der Waf fenwahl.

Sensorkontrollschalter (4 Stell ungen). Dieser Schalter hat vier Wege und zentriert sich selbst.

1

Nach vorne [RALT + O]: Damit wird die Prioritat des TDC dem HUD zugewiesen, wenn im
Luft-Boden-Mastermodus. Wenn im NAVModus, wird das HUD in den ACMUntermodus
geschaltet und das Radar aufdie Visiersicht (engl.: Boresight). Im Luft -Luft-Modus wird das
HUD auch in den ACMUntermodus geschaltet und das Radar auch auf die Visiersicht (engl.:
Boresight). In allen Modi wird durch einen schnellen Doppeldruck (weniger als 1 Sekunden
zwischen dem Dricken) wird EMCON aktiviert. Nochmaliges Doppeldriicken deaktiviet
EMCON wieder.

Nach hinten [RALT +.] : Im Luft-Boden-Modus wird der TDC dem Advanced Multipurpose
Color Display (AMPCD) zugewiesen. Im LuftLuft-Modus wird der TDC der SASeite des
AMPCD zgewiesen. Im A/A-ACMUntermodus wird das Radar auf VACQ gestellt.Im NAV-
Modus wir die Anzeige auf dem AMPCD zwischen der HS| SLEW und der SA-Seite
umgeschaltet.

Nach links [LALT +,] : Der TDC wird dem linken DDI (LDDI) zugewiesen. Wenn der TDC
schon dem LDDI zugewiesen ist und das LDDI die RadarSeite zeigt, wird das Radar in den
STT-Modus geschaltet, wenn der TDGCursor auf einen Radarkontakt zeigt. Verfolgt das
Radar bereits ein Ziel, wird die Aufschaltung unterbrochen (aber nicht abgewahlt). Im A/A -
ACMUntermodus wird das Radar in den WACQModus versetzt. Wenn auf dem LDDI die
FLIR-Anzeige vom TGP zu sehen ist, wird damit eine Verfolgung im Luft-Luft oder Luft-
Boden-Modus aktiviert.

Nach rechts [RALT + -]: Der TDC wird dem rechten DDI (LDDI) zugewiesen. Wenn der
TDC schon dem RDDI zugewiesen ist und das RDDI die RadaiSeite zeigt, wird das Radar in
den STT-Modus geschaltet, wenn der TDGCursor auf einen Radarkontakt zeigt. Wenn auf
dem RDDI die FLIR-Anzeige vom TGP zu sehen ist, wird damit eine Verfolgung im Luft-Luft
oder Luft-Boden-Modus aktiviert.
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Hinweis: Alle ACM -Maodi werden automatisch das Ziel aufschalten.

Schubhebel

Die Schubhebel haben mehrere Schalter und Knépfe, mit denen man verschiedene Systeme bedenen
kann, damit man die Hand nicht davon wegbewegen muss. Wie auch beim Steuerkniippel, variieren
die HOTASFunktionen der Schubhebel in der Funktion, in Abhangigkeit vom Flugzeugstatus und dem
Betriebsmodi des Flugzeuges. Diesesind in den entsprechenden Kapiteln beschrieben.

Schalter fiir Tauschkérper
M Nach Hinten'i AUS- Nach
Vorne

8
@ Kommunikation
| COMM1i COMM2

MIDS AT MIDS B

A

TDG Steuerung

4 Radarhoheneinstellung
Ll
o

. Kennleuchtenschalter

Luftbremse

AUSFAHREN AUS- : 2

o . Y J Taster fir HARM-

\ Zielsequenz/RAID/FLIR
ATGKnopf

Abbildung 24. Schubhebel4

Schalter fur Tauschkérper . Nach hinten (AFT) i AUS (OFF)i Nach vorne (FWD). Dieser 2Wege-
Schalter erlaubt die manuelle oder halbautomatische Steuerung des Tauschkdrperwefers ALE47.

1  Nachvorne [E]. Startet das Tauschkdrperprogramm des EW. Jeder Druck de Schalters
startet das Programm, welches auf der EW-Seite eingestellt wurde.

1 Mitte. Ohne Funktion.

1 Nach hinten [D] . Wirft einzelne Tauschkorper im manuellen Modus.

Kommu nikation, COMM1 i COMM2. Dieser 4-Wege-Schalter steuert die Kommunikation Gber die
vier Funkgeréte. Siehe Kapitel Kommunikation flr mehr Details.

Luftboremse AUSFAHREN 1 AUS T EINFAHREN. Die Luftboremse befindet sich zwischen den zwei
Seitenleitwerken. In der Luft: Im AUTO-FLAPS UP-Modus fahrt die Luftbremse automatisch ein, wenn




die G-Belastung groRRer als 6.0 g oder der Anstellwinkel groR3er als 28° ist. Wenn nicht im Auto-Flaps
Up-Modus, unterhalb von 250 Knoten. Die Luftbremse féhrt automatisch ein, wenn die Klappen
ausgefahren sind, es sei denn der Luftboremsenschalter wird wird nach hinten bewegt und gehalten.
Die Luftbremse fahrt aus, mit Klappen auf HALB oder VOLL, solange wie der Schalter nach hinten
gedriickt wird. Die Stellung der Luftoremse kann stufenlos eingestellt werden, fahrt aber bei
einmaligem Bewegendes Schalters nach vorne komplett ein. Am Boden: die Luftoremse kann stufenlos
ein. bzw. ausgefahren werden.

Mit ausgefahrenen Klappen und Gewicht auf den Radern (nach einer Landung oder eirem
Startabbruch) verbleibt die Luftoremse ausgefahren, ohne dass der Schalter nach hinten gedriickt
gehalten werden muss.

1

1
1

Die Luftbremse fahrt aus, solange wie der Schalter nach hinten [LSHIFT + B] gedrickt
wird. Der Schalter ist federbelastet zur Mitte.

Die Luftbremse fahrt ein, wenn der Schalter nach vorne [LSTRG + B] bewegt wird.
Steht der Schalter in der Mitte [B] , Standard, wird die Luftbremse automatisch
eingefahren, wenn die Fluggeschwindigkeit groRer als 400 Knoten ist.

CAGE/UNCAGE-Knopf [C] . Dieser Taster hat mehrere Funktionen, die vom aktiven System oder
der Waffe abhangen.

1

NAV-Modus. Einfangen oder freigeben (cage or uncage) des Geschwindigkeitsvektors auf
dem HUD.

Luft -Luft -Modus (engl.: A/A Mode), AIM -9. Steuert die Suchkopfposition der
Sidewinder. Der Suchkopft der AIM-9 ist auf die Visierlinie ausgerichtet bis ein Kontakt als
L&S Ziel bestimmt wurde, dann richtet der sich auf das L&S-Ziel aus. Wir der Cage/Uncage
Knopf mit einem L&S-Ziel gedriickt, wechselt der Suchkopf zwischen L&SZiel und Visierlinie.
Wird der Cage/Uncage-Knopf gedriickt gehalten, wahrend sich der AIM-9-Suchkopf im
Visierlinien-Modus befindet, und das Flugzeug auf die Hitzequelle eines Zieles mandvriert,
und der Ton des Suchkopfes steigt an, und dann der Knopf losgelassen,verfolgt der Suchkopf
der AIM-9 das Ziel.

Luft -Luft -Modus, AIM -7. Ist eine Sparrow ausgewahlt, wird das Radar in den STT-Modus
auf das L&S Ziel geschaltet.

Luft -Boden -Modus (engl.: A/G Mode), Maverick. Steuert Aufschaltung, Einfangen und
Freigeben des Sudkopfes.

TDC. Wenn der TDC auf eine der Anzeigen gestellt wird, kann man damit den Cursor / Sensor

bewegen. Hoch [6] , Runter [.] , links [,] , rechts [-] und driicken [ENTER] .
1 Nicht reingedriickt, aber mit Druck nach links oder rechts: Bewegen des Cursors / Sensors
nach links oder rechts.
1 Nicht reingedrickt, aber mit Druck nach oben oder unten: Bewegen des Cursors / Sensors
nach oben oder unten.
1  Reindriicken: Startet die Erfassungsphase. Bewegen des Cursors / Sensors in die

gewlnschte Richtung.
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1  Loslassen (Cursor im téktischen Bereich der Anzeige): Radaraufshaltung, Zielbestimmung
oder aktive Berechnung in Abhangigkeit des Betriebsmodus.

Radarhdheneinstellung (engl.: Antenna elevation control). Beim AN/APG-73-Radar kann die
Antennenschussel nach oben und unten gerichiet werden, damit das Radar vertikal einen anderen
Bereich abtasten kann. Mittels dieses Drehreglerskann die Hoheneinstellung vorgenommen werden.
Hoch [=] und runter [-].

Kennleuchtenschalter [L]. Er dient als Hauptschalter fir die folgenden AuRenleuchten:
Positionsleuchten, Formationsleuchten, Bitzlichtleuchten, Fanghaken-Scheinwerfer und Tankrisset
Leuchte.

1 AUS (nach hinten), die Stromzufuhr zu all diese Leuchten wird unterbrochen.
1  EIN (nach vorne), die Stromzufuhr zu diesen Leuchten wird hergestellt.

Taster fur RAID/FLIR  -FOV [I] . In Abh&ngigkeit vom aktiven Sensor und der Waffe hat dieser
Taster mehrere Funktionen:

1  wahlt den RAID-Modus, wenn der RadarModus auf Track While Scan (TWS) oder Single
Target Track (STT) gestellt ist.

1 Wenn HARM gewabhlt ist, schaltet ein Tastendruck zwischen den HARMZielen von innen
nach auf3en.

1  Wenn TGRFLIR gewahlt ist, wird damit zwischen dem elektro-optischen Sensor und dem
Warmebildsensor (FLIR, weil} ist die Hitzequelle) geschaltet.

1 Im Maverick-Modus wird die Anzeige beim Tastendruck bodenstabilisiert.

ATC-Knopf (Automatische Schubregelung) [T]. Der Landeanflugmodus mit automatischer
Schubregelung wird durch einen Druck auf diesen Knopf aktiviert, mit dem Klappen-Schalter auf HALB
(HALF) oder VOLL (FULL) und den ausgefahenen Hinterkantenklappen auf mindestens 27°. Wenn die
Automatische Schubregelung (engl. Abk.: ATC) im Landeanflug eingeschaltet wird, beeinflusst der
Flugsteuercomputer den Triebwerksschub, um den "on-speed AOA" zu halten. Der Computer nutzt
dabei folgende Eingangssignale: Anstellwinkel, G-Belastungsfaktor, Stellung des Pendelhéhenleitwerks,
Sinkrate und Rollwinkel, um die Regelung durchzufiihren. Die Regelsignale steuern die Schubregelung
am Triebwerk, welches wiederum Steuersignale an die Treibstoffregelung sendet. Der Computer nutzt
aber hauptséchlich den Einstellwinkel als primére Signalquelle zur Regelung des Schubs. Trotzdem
sorgt der Input: des G -Belastungsfaktors flr erhdhte Stabilitat, der Stellung des Pendelhdhenleitwerks
erhoht oder verringert den Schub bei Nickwinkelanderungen durch cen Piloten, der Sinkrate sorgt fiir
das Leiten wahrend Anstellwinkelanderungen und des Rollwinkels sorgt fiir zuséatzlichen Schub beim
Kurven. StandardméaRig wird die ATC durch erneuten Druck auf den Knopf deaktiviert, oder durch

manuelles Bewegen der Schubreder. Eine automatische Deaktivierung erfolgt bei folgenden
Bedingungen:

Klappen automatisch einfahren (engl.: Flap AUTO up)
AOA Sensorfehler

Zwei oder mehr Fehler bei den Hinterkantenklappen
Ausschlag der Hinterkanterklappen weniger als 27°
ATGKnopf defekt
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Fehlerim FCESKanal 2 oder 4

WOW (Gewicht auf den Radern)

FCSUmkehr auf MECH oder DEL in allen Achsen

Der Winkel (der Stellungsunterschied) zwischen dem linken und dem rechten Schubregler
ist fur mehr als 1 Sekunde grofRer als 10°

Rollwinkel hoher als 70°

Jegliche Fehlfunktion interner Systeme

Auswahl von ORIDE (Ubersteuerung)

=a =a =8 —a

= =a =

ATC-Reisemodus. Der Reisemodus der automatischen Schubregelung (ATC) wird aktiviert, wenn der
ATGKnopf gedriickt wird, wéahrend sich der Klappen-Schalter auf AUTO befindet. Wird ATC im
Reisemodus aktiviert, wird die momentane Fluggeschwindigkeit durch den Flugsteuercomputer
gehalten. Die momentane Fluggeschwindigkeit ist die Geschwindigkeit, die von der ADC zum
Flugsteuercomputer gesendet wird.

Ein ADGFehler verhindert die Funktion des ATC-Reisemodus. Der Flugsteuercomputer nutzt die Wahre
Fluggeschwindigkeit von der ADC zum Zeitpunkt des Einschaltens, um entsprechende Regelsignale zu
senden. StandardmaRig wird die ATC durch erneuten Druck ad den Knopf deaktiviert, oder durch

manuelles Bewegen der Schubregler. Eine automatische Deaktivierung erfolgt bei folgenden
Bedingungen:

Klappen auf HALB (HALF) oder VOLL (FULL)

ATGKnopf defekt

Fehler im FCESKanal 2 oder 4

FCSUmkehr auf MECH oder DELin allen Achsen

Der Winkel (der Stellungsunterschied) zwischen dem linken und dem rechten Schubregler
ist fur mehr als 1 Sekunde groéRer als 10°

ADC liefert nicht die Wahre Fluggeschwindigkeit

ADC ist gestort

Jegliche Fehlfunktion interner Systeme

=a =4 =8 —a A
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Audiosigale

Die Hornet verfiigt Giber eine Reihe an Audiosignalen:

Abflugton. Mit dem Flugsteuercomputer (FCC) im "automatisch Klappen einfahren“-Modus (engl.:
auto flap up mode), wird dieses Audiosignal bei einer Gierrate von 25° pro Sekunde abgespielt. Die
Tonfrequenz erhoht sich bei zunehmender Gierrate von bis zu 45° pro Sekunde. Bei liber 45° pro
Sekunde bleibt der Ton konstant. Bei tber 35° AOA und unter -7° AOA ist der Ton mit einer konstanten
Frequenz zu héren und die Warnung fur die Gierrate gibt es dann nicht mehr.

Steht der Klappenschalter auf VOLL (RJLL), wird der Abflugton bei 12° AOA abgespielt und bleibt
konstant bei 32° AOA; mit dem Klappenschalter auf HALB (HALF), startet der Ton bei 15° und bleibt
konstant bei 35°.
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Bei einem Anstellwinkel (AOA) von 25° oder hoher ist ein Dauerton zu héren, wen n sich an den Fliigeln
Luft-Boden-Bewaffnung oder Treibstofftanks befinden und die Haltekrallen der Aufhéangevorrichtung
geschlossen sind (ausgenommen hiervon sind die Flugzeuge mitder Kennung 162394 und héher, die
DCSHornet hat die Kennung 165407). Der gleiche Dauerton tritt bei einem Anstellwinkel von 33° oder
hoher auf, wenn sich Treibstofftanks an den Stationen 3 und 7 befinden, und die Stationen 2, 5, oder
8 frei sind. Wenn alle Stationen eine Fehlfunktion (Hung) haben, tritt der Warnton bei Anstellwin keln
von +35° und -7° auf. Sollten einzelne Waffenstationen noch funktionsféhig sein, wird der AOA-
Warnton bei Anstellwinkeln von +25° und -7° auftreten.

Der Abflugton wird nicht abgespielt, wenn das Flugzeugnoch am Boden ist.

Hauptwarnton (engl.: Master Caution Tone). Wann immer eine Hauptwarnung ausgelost wird,
ist ein "Deedle, Deedle"-Ton zu héren.

RWR-To6ne (engl: Radar Warning Receiver Tones). Es gibt drei Téne, die im Zusammenhang
mit dem RWR stehen:

1 RWRStatusadnderung. Dieser abfallende Dreierton ig zu hdren, wenn sich der Status eines
RWRKontaktes andert (z B. Suchmodus zu Aufschaltung).

1  Neuer RWRSpike erkannt. Dieser einzelne, kurze Ton ist zu héren, wenn der RWR ein
neues Signal erkannt hat.

1 Abfeuerton (engl.: Launch tone). Wenn der Start einer radargelenkten Rakete erkannt
wurde. Dieses sich wiederholende, mehrtonlagige Signal ist so lange a1 héren, wie die
Bedrohung erkannt wird.

FCS-Sprachwarnungen.  Jede Warnung vom Flugsteuersystem, auler CHECKTRIM, FCS, NWS, FC

AIR DAT, GLIM OVRD, oder RLIM OFF, wird von einer Sprachwarnung mit "flight controls, "flight

controls" begleitet. Ein Triebwer k sbr and wird als "Engine Fire Lef/
verkundet. Bei einem APUBrand wird "APU Fre" abgespielt. Bei einem Zapfluftproblem "Bleed Air Left"

und/oder "Bleed Air Right".

FI'ight controls, flight controlsd; Flugsteuer
Engfiinree | eft, engine fire |l eftod; Triebwerkbra
Engine fire |l eft, engine fire |lefto; Triebwer
APU fire, MSBrRW fireo; APU

Bl eedtagi rblleeed air |l efto; Zapfluft Iinks

Bl eed air right, bleed air righto, Zapfluft r
Fl i ghutt ecronhpot 0 ; Flugsteuercomputer hei Cgel auf
Fuel l owo; Treibstoffvorrat niedrig

Bi ngoo; Mi nd at$ut Ruckibug drreichto f f vor r

Al ti t udedughohec ht ung F

=8 =4 =4 =4 =4 -4 -4 -4 -4 -9
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Alle Sprachwarnungen werden zweimal abgespielt (z. B. "Engine Fire Left, Engine Fire Left")

Warnung des Radarhéhenmessers vor niedriger Hohe (engl.: Primary Radar Low Altitude
Warning). Wenn das Fahrwerk eingefahren und verriegelt ist und die vom Radar gemessene Hohe




niedriger als die vom Piloten eingestellte Hohenwarnung ist, ertont der primar e Warnton/Sprachalarm
fur niedrige Hohen im Headset des Piloten. Es ertdnt ein "Whoop, Whoop, Whoop"-Warnton. Der
Sprachalarm oder Warnton wird beim Einschaten am Boden aktiviert, um den Piloten mit der Warnung
vertraut zu machen. Bei der ersten Aktivierung im Flug wird die Warnung kontinuierlich wiederholt, bis
sie zurlickgesetzt oder deaktiviert wird. Die Warnung wird zuriickgesetzt, indem die Hohenwarnung auf
eine Hoéhe unterhalb der aktuellen Hohe eingestellt wird oder indem auf eine Hohe oberhalb der
eingestellten Hohenwarnung gestiegen wird. Die Warnung kann durch Driicken der [ RALT] Taste auf
dem UFC oder durchdas Umstellen auf einen anderen Modus deaktiviet werden. Einmal deaktiviert,
kann es erst nach einem Reset wie oben beschrieben wieder ausgeldst werden.

Bei einem MCZFehler wird der Warnton nicht abgespielt, wenn das Flugzeug die eingestellte Hohe
fur die Warnung unterschreitet.

Ist das Fahrwerk ausgefahren, ertont der Warnton nur einmal, wenn das Flugzeug unter die
eingestellte Warnhéhe sinkt.
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Zusatzlich zu den physikalischen Steuerungsmdglichkeiten im HornetCockpit, findet viel Interaktion
Uber die Funktionsseiten des linken und rechten DDI und des zentralen AMPCD statt. Das AMPCD wird
im Allgemeinen MPCD genannt.

Schnellstatmission: Hornet bereit auf dem Vorfeld

Bevor wir die gebréuchlichsten Prozeduren der Hornet behandeln, lass uns einen Blick auf die
wichtigsten DDI- und MPCDSeiten werfen. Weitere DDI-Seiten werden wéahrend der Early-Access

Phase hinzugefligt. Es gibt zwd primére Seiten, von denen aus die anderen Seiten ausgewahlt werden:
Die Support-Seite (engl. Abk.: SUPT) und die Taktik-Seite (engl. Abk.: TAC). Du kannst zwischen diesen
Seiten hin und her wechseln oder zu diesen zuriickkehren, indem du den Knopf "MENU"driickst. In

der Luft wird aus dem "MENU"-Knopf ein "Timer", aber er funktioniert weiterhin als "MENU" -Knopf.

SupportSeiten (SUPT)

BIT-Test-Seite

Y3 ChecklistenSeite

Al Triebwerk-Seite

¢

Abbildung 25: Support-Seite (SUPTP5




Selbst -Test -Seite (BIT). Die Hornet besteht auf vielen Sub-Systemen, welches jeweils eingene
Selbsttests durchfiihren kann. Diese Seite erlaubt dem Piloten eben diese durchzufiihren und den
Status der Sub-Systeme zu Uberprufen.

Abbildung 26. BIT-Seite26

Checklisten -Seite (CHKLST). Zusétzlich zu den Checklisten fiir das Landen und das Starten, findet
man hier Anzeigen fiir das Flugzeuggewicht und die Stellung des Pendelhdhenleitwerks.

1 24 NU to 10 ND. Start-Trimmung steht auf 12° NU STAB POS.

1 Maximale vertikale G- die maximale G-Belastung wéhrend der letzten Landung,
aufgerundet auf 0.1 G.

1  Flugzeuggewicht- Flugzeuggewicht, aufgerundet auf den néchsten Pfund.

m DDI- und AMPCDSeiten
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Checkliste Lardung

Abbildung 27: ChecklisternSeite27

Triebwerk -Seite ( ENG). Auf dieser Seite findet man wichtige Leistungsdaten fur beide Triebwerke,
die auch auf dem IFEI zu sehen sind, wie z. B. Drehzahl, Temperatur, Treibstofffluss und Oldruck. Du
wirst aber am Meisten das |FEI nutzen, wenn du diese Werte priifen méchtest.

E R I I I |

= =

INLET TEMP- Triebwerkseinlasstemperatur in C°

N1 RPM- Fan-Drehzahl in % Umdrehungen pro Minute

N2 RPM- KompressorDrehzahl in % Umdrehungen pro Minute

EGT- Abgasstrahltemperatur

FF - Kraftstoffdurchfluss in Pfund pro Stunde

NOZ POS- Stehlung der Strahldise in Prozent.

OIL PRESS Oldruck in PSI

THRUST- Schub in Prozent

VIB - Triebwerksvibrationen in Zoll pro Sekunde

FUEL TEMR Treibstofftemperatur in C° am Triebwerkseinlass

EPR- Triebwerksdruckverhéltnis. Stellt das Verhaltnis des Drucks zwischen &em
Abgasstrahldruck und dem Staudruck am Triebwerkseinlass dar. Das Verfltnis ist bei allen
Flugzeugen nur am Boden gleich.

CDP- Kompressorforderdruck in PSIA.

TDP - Turbinenférderdruck in PSIA.




Abbildung 28: Triebwerk-Seite28

FCS-Seite. Die Seite des Flugsteuersystems zeigt Informationen Uber die Seuerflachen, wie z. B. der
Vorfligel und Landeklappen, Querruder, Seitenruder, und Pendelhdhenleitwerk. Es zeigt aulRerdem
jegliche Fehler von den vier Kanélen des FCS als "X"'s an. Al3erdem kannst du auf dieser Seite die G
Belastungsgrenze basierend auf &em aktuellen Flugzeuggesamtgewicht ablesen.

Die FCSStatusseite kann auf einem der DDI’s dargestellt werden. Oben in der Mitte werden di e

Stellungen der linken und rechten Vorfliigel (LEF), der Fligelhinterkantenklappen (TEF), der Querruder
(AIL), Seitenrudern (RUD) und den Stabilisatoren (STAB) in Grad dargestellt. Hierbei zeigen kleine

Pfeile die Abweichungsrichtung von der neutralen Stelung an. Zum Beispiel bedeuten die im Schaubild
dargestellten Stellungen folgendes: linkes LEF 1° nach unten, rechtes LEF 1° nach unten, linkes TEF
5° nach unten, rechtes TEF 5° nach unten, linkes AIL 15° nach unten, rechtes AIL 15° nach oben,

beide Seiterruder auf 0°, linker STAB 3° nach unten, rechter STAB 4° nach oben. Die Anzeigetoleranz
aller dargestellten Steuerflachten liegt bei plus/minus 1°. In der Neutralst ellung (0°) kdbnnen die Pfeile

in beide Richtungen zeigen. Ein leeres Feld signalisiert das leine vailden Daten zu der tatséchlichen

Stellung vorliegen.

Ein X durch die LEF, TEF, AIL- oder RUD-Nummern, auch "fettes X" genannt, bedeutet, dass die
besagte Steuerflache nicht mehr gesteuert werden kann.

Auf jeder Seite der Positionsangaben befinden sich Vierecke, welche die FCSKanéle symboliseren. Auf
der linken Seite, on links nach rechts stehen dort die Kanéle 1 und 4 fur das LEF, AIL und RUD. 12 3
4 fir TEF und STAB. Ein X durch eins dieser Kanalangaben bedeutet, dass das FCS nicht mehr aufeh
entsprechenden Servomotor der Steuerflache zigreifen kann. Auf der rechten Seite, von rechts nach
links, zeigen die Boxen die Kanale 2 und 3 fur das LEF, AIL undRUD sowie 1 2 3 4 fir das TEF und
STAB. Rechts unten auf dem DDI befinden sich Vierecke, wdche den Status (Kanale) des CAS

DDI- und AMPCDSeiten




Anstellwinkels (P), Roll (R) und Gieren (Y), der Steuerkniippelposition (STICK), der Kraftsensoren der
Ruderpedale  (PEDAL), dem  Angtllwinkelsensor (AOA), dem Backupsysteme des
Luftdatensensorsystems (BADSA), des Prozessor§PROC), des normalen Beschleunigungsensors (N
ACQC) und des horizontalen Beschleunigungssensors (L ACC). Ein X gegeniiber einem der Komponenten
zeigt den Kanalausfall des entsprechenden Kanals an. Ein X bei der DEGD Anzeige zeigt einen
Schalterausfall oder beim TEF und STAB den Ausfall eines einzelnen Velils an. Die Flugzeugsteuerung
an sich ist nicht betroffen, das FCS sollte trotzdem neu gestartet werden..

AuRer bei den LEFs kann die gewiinschte Steuerflachenposition von der durch den Piloten gewiinschten
Stellung abweichen, ohne dass der Pilot davon in Kenntnis gesetzt wird.

Ein X im CH1 (Kanal 1) und CH3 der PROC Reihe bedeutet, dass das FCC nicht mit INBaten versorgt
wird. Dies bedeutet keine Verschlechterung der Flugperformance, der Vergrof3erung der Neigung zum
Stromungsabriss oder der Verschlechterung der Rollrate. Bei einem Anstellwinkel von ca. 30° und mehr
nutzt das FCC INS Daten fur den Slipp und Slppratenfeedback zwecks Rollkoordination und dem
Abwehren der Neigung zum Stromungsabriss. Stehen INS-Daten nicht zur Verfigung, dann kénnen die
eben erwahnten Flugeigenschaften leicht verschlechtert sein. Das X in den Kanalen 1 und 3 der PROC
Reihe kann durch Folgendes ausgeldst werden: Ausfall des INS (die Warnung INS ATT wird angezeigt),
durch das Stellen des ATT-Schalters in die STB¥Stellung oder durch einen Fehler im FCC.

Abbildung 29: Flugsteuersystem-Seite (FCSP9

Kraftstoffseite (FUEL).  Gesamter interner Kraftstoff, Gesamter interner und externer Kraftstoff sowie
die aktuell eingestellte BINGO Kraftstoffmenge. Ein Dreieck auf der rechten Seite eines jeden
symbolisch dargestellten Kraftstofftanks erméglicht eine schnelle Ubersicht (iber die vorhandene
Kraftstoffmenge. Sollte die Kraftstoffmenge auf Grund eines Ausfalls eines Sensors nicht dargestellt




werden kénnen, so werden null Pfund Restkraftstoff und INV (engl. invalid) angezeigt. Hierbei gelten
folgende Voraussetzungen

1 Alle Kraftstoffsensoren in einem Kraftstofftank werden durch das SDC als nicht gultig
deklariert (aul3er den linken oder rechten Kraftstoffzufuhrtanks).

1  Tank 1 hinterer Kraftstoffsensor nicht valid e, wahrend der vordere Kraftstofftank null
Resttreibstoff anzeigt.

1 Tank 4 vorderer und mittlerer Kraftstoffsensor nicht valide, wéahrend der hintere
Kraftstoffsensor null Restkraftstoff anzeigt.

Die erwartete Kraftstoffmenge (EST) wird durch das SDC ermittelt und folgendermaRen angezeigt:

1 Nutze nur die validen Kraftstoffsensoren in einem Kraftstofftank mit mehreren Sensoren,
um die Restmenge zu ermitteln.

1  Kraftstoffsensor im linken oder rechten Kraftstoffzufuhrtank:
(1) Zeige 0 Pfund Rest an, wenn FUEL LOzutrifft.
(2) Zeige 800 Pfund Rest an, wenn FUEL LO nicht zutrifft.

Der interne und der komplette angezeigte Resttreibstoff ist die Summe aus dem tatsachlich
vorhandenem Resttreibstoff oder der angenommenen Resttreibstoffmenge. Die Menge wird jeweils als
EST (geschatzt) oder INV (tatsachlich) am entsprechenden Kraftstofftank angezeigt. Sollte INV und
EST zutreffen, so wird nur INV angezeigt.

Gesamtresttreibstoff

Interner Restkraftstoff \
2

3 L J Resttreibstoff rechter

5 L ] ; :
Resttreibstoff linker / Fligeltank.

® Flugeltank

57 et / : —
Resttreibstoff in den
Rumpftanks

Kraftstoff-Selbsttest

Abbildung 30: Kraftstoff -Seite30
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EADI -Seite. Die Seite der Elektronischen Fluglaganzeige (engl.: Electronic Attitude Director Indicator
(EADI)) kann sowohl auf dem linken als auch auf dem rechten DDI als Alternative zur Fluglageanzeige
auf dem HUD angezeigt werden Ein kleiner Kreis auf dem Ball reprasentiert den Scheitelpunkt, und
ein Kreis mit einem Kreuz reprasentiert den Tiefstand. Der Anstellwinkel wird in 10°-Schritten
dargestellt. Ein Wendeanzeiger, welcher die FCSGierrate reprasentiert, wird unter dem Ball dargestellt.
Die EADFSete wird durch Driicken des ADI-Knopfes auf der MENUSeite angezeigt.

Durch das Auswahlen des INS oder STB¥-Modus im unteren Bereich des DDI's wird die Datenquelle
fur die Anzeige ausgewahlit. Beim Hochfahren des Flugzeuges mit WOW(Weight On Wheels) initialisiert
die EADI-Seite im STB¥Modus (STBY ist umrahmt) und nutzt den Reserve-Fluglagenanzeiger als
Quellsystem. Ist STBY umrahmt, so sollte die Fluglageanzeige mit dem ReserveFluglagenanzeiger
verglichen werden. Sollte die Fluglage abweichen, so wird vermutlich die Reserve-Fluglagenanzeige
defekt sein und einer Wartung bedurfen. Ist das INS umrahmt, so wird das Tragheitsnavigationssystem
als Quellsystem herangezogen. Das Auswahlen des INS oder STBY auf de EADI wechselt nicht die
Datenquelle fiir die Fluglagenanzeige auf dem HUD.

Die Fluggeschwindigkeit und Flughdhe werden oben links und oben rechts dargestellt. Die vertikale
Fluggeschwindigkeit wird oben rechts Uber der Fluggeschwindigkeit dargestellt. Ist das ILS aktiviert,
so zeigen zwei Nadeln die ILS-Lage auf dem Display an. Die ILS Nadeln werden in gelb dargestellt falls
COLOR auf dem AttackDisplay ausgewahlt wurde.

Geschwindigkeit Hohe und vertikale
Geschwindigkeit

Anstellwinkel und
Rollanzeige

Abbildung 31: Elektronische Fluglageanzeige (EADIB1




HSI-Seite. Wird meistens auf dem MPCD angezeigt und versorgt den Piloten mit einer
Navigationsansicht aus der Vogelperspektive mit dem eigenen Flugzeug in cr Mitte dargestellt. Auf
das HSI wird im Navigationsteil dieses Guides néher eingegangen.

Wenn das HSI auf dem MPCD angezeigt wird, kann auerdem eine Moving Map eingeblendet werden.

Abbildung 32: HSI-Seite32

FPAS-Seite. Die Seite des Flight Performance Advisory System (FPAS) zeigt dem Piloten entsprechend
der aktuellen Flugbedingungen die Flugparameter, um eine moglichst hohe Kraftstoffeffizienz zu
erreichen.

Aktuelle Reichweite

Aktuelle Hochstflugdauer

Optimale Reichweite

Optimale Hochstflugdauer

TACAN und Wegpunktnavigation zu
Optimaler Steigflug

Treibstoff bis nach Hause

R E ]

Lassen Sie uns nun anhand des Bildes unten darlber sprechen.

Aktuelle Entfernungsdaten. Hier werden Sie Uber die aktuelle Flugreichweite informiert, bis zum
Erreichen von 2.000 Pfund Resttreibstoff. Dieser Wert basiert auf der aktuellen Flughthe und
Fluggeschwindigkeit. Aktuell betragt die Reichweite 329 nautische Meilen. Sinkt der Treibstoffvorrat
unter 2.500 Pfund, wechselt die Anzeige TO 2000 LB zu TO 0 LB, die Datenreferenz bezieht sich dann
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automatisch auf O Pfund Resttreibstoff. Liegt die Fluggeschwindigkeit iber Mach 0.9, dann wird kein
Wert mehr angezeigt, da die Berechnungsgrundlage nicht mehr genau genug ist.

Darunter befindet sich die Anzeige fir BEST MACH. Diese zeigt die optimale Fluggeschwindigkeit, um
auf der aktuellen Flughéhe die maximale Flugreichweite zu erreichen. In unserem Beispiel ware das
Mach 0.54.

Der untere Wert der Anzeige CURRENT RANGE zeigt die aktuelle Maximalreichweite, wenn Sie mit der
optimalen Fluggeschwindigkeit fliegen wirden. In unserem Beispiel sind es 586 nautische Meilen.

Maximale Flugdauer.  Der oberste Wert bei ENDURANCE zeigthnen die restliche, h6chstmdgliche
Flugzeit an, die Sie bei der aktuellen Flughthe und Fluggeschwindigkeit erreichen kénnen. Dies waren
27 Minuten im unten dargestellten Beispielbild. Betragt der Resttreibstoff weniger als 2.500 Pfund,
dann wechselt die Anzeige von TO 2500 LB auf TO 0 LB. Ist die Geschwindigkeit tiber Grund iber Mach
0.9, wird die Restzeit als LIM (Limit) dargestellt.

Darunter wird die optimale Machzahl angezeigt, um auf der aktuellen Flughdhe die maximale Flugdauer
zu erreichen. In dem dargestellten Beispiel ware das eine Fluggeschwindigkeit von Mach 0.41.

Die untere Linie reprasentiert die maximale Flugdauer bei bestmdglicher Fluggeschwindigkeit auf der
aktuellen Flughdhe. In diesem Beispiel wéaren das eine Stunde und 54 Minuten.

Aktuelle Daten fiir aktuelle
Entfernungsdaten Flugdauer

ENDURANCE
v TO 2000 LB 227
Daten fir die Navigation
zu einem Punkt BEST MACH - 54 41
TO 2000 LB 586 1:54
NAV_TO TIME FUEL REMAIN

WYPT 1 £14:53 9624

Daten fiir optimale \
Reichweite OPTIMUM
RANGE ENDURANCE
- — ALTITUDE 37901
MACH .84
TO 2000 LB 1012

DEFAULT:
Auswal
Steigfll

—
hl optimaler
ug

7 LTS
(Gt

'vr_

Abbildung 33: FPAS Seite33




Navigation -Zu-Daten. Unter den aktuellen Daten wird die erforderliche Zeit, der restliche Kraftstoff
in Pfund und der Kraftstoffverbrauch pro nautis che Meile zu einer ausgewahlten TACANStation oder
einem Wegpunkt dargestellt. Wahlen Sie auf dem HSI-Display entweder die Option TCN oder WYPT-
die Berechnung wird automatisch durchgefihrt.

Optimierte Entfernung. Hier wird die optimale Fluggeschwindigkeit und Flugh6he angezeigt, um die
maximale Distanz bis zum Erreichen von 2000 oder 0 Pfund Resttreibstoff zu erreichen. In dem oben
dargestellten Beispiel ware eine Flughthe von 37.900 Ful? und eine Geschwindigkeit von Mach 0.84 zu
fliegen, um 1012 nautische Meilen mit einem dann verbleibenden Resttreibstoff von 2000 Pfund zu
erreichen.

Maximale Flugdauer.  Hier werden die Flughthe und Geschwindigkeit angezeigt, um moglichst lange
in der Luft bleiben zu kénnen. Dies gilt dann sowohl bis zu einem Resttreibstoff von 2000 oder 0 Pfund.
Im oben dargestellten Beispiel waren das 35001 Fu3 und Mach 0.71. Hieraus wiirde eine Flugdauer
von zwei Stunden und funf Minuten resultieren.

Optimale Steigrate.  Wird die CLIMB-Option mit der Wahltaste 20 aktiviert, wird die optim ale
Steiggeschwindigkeit tiber der aktuellen Fluggeschwindigkeit auf dem HUD dargestellt.

Opimale
Steiggeschwindigleit

Abbildung 34.: Auswahl optimale Steiggeschwindigkeri34

Treibstoff bis nach Hause. ~ Durch Driicken der Pfeiltasten (Wahltasten 17 und 18) kénnen Sie einen
Wegpunkt als den Heimwegpunkt (HOME) auswahlen. Nomalerweise werden Sie den Landewegpunkt
als HOMEWegpunkt nutzen. Haben Sie 2000 Pfund als Resttreibstoff angegeben, so wird auf der
Hauptwarnfeld HOME FUEL aufleuchten, sobald Sie diesen nur nch mit den verbleibenden 2000 Pfund
Resttreibstoff erreichen kénnen.
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TAGSeiten (taktische Informationen)

SMSSeite

(Zuladungsverwaltungssystem)

RDRSeite (Radar-Seite) pa Y
=P

HUD-Seite
EW:Seite (Frihwarn-Seite)

Abbildung 35: TAG-Seiten35

EW-Seite. Auf dieser Seite werden vom Radar aufgespiirte Sender angezeigt. Sie dient auRerden zur
Einstellung der elektronischen Abwehrmanahmen (ECM) und zur Steuerung der ausstoRbaren
GegenmaRnahmen wie Storfackeln und Storfolie sowie zum Ausfahren der E®I-Tauschkérper.




€

LS DA (BN |

Abbildung 36. EW-Seite36

SMS-Seite. Die Seite vom Zuladungsverwaltungssystem ermdglicht es samtliche Zuladung einzusehen
und die Abwurfparameter zu bestimmen und einzustellen. Im Abschnitt der Waffenprozeduren gehen
wir ndher auf diese Seite ein.

e

LS DA BN

Abbildung 37: SMS Seite37

HUD-Seite. Die HUD-Seite spiegelt genau daswieder, was auf dem HUD-Glas zu sehen ist. Diese Seite
wird oft genutzt, wenn das HUD Fehler hat oder wegen Sonneneinstrahlung schlecht ablesbar igt. Die

HUD-Seite kann auf3erdem niitzlich sein, wenn man den Kopf unten hat und so kurz das HUD checken
kann.

DDI- und AMPCDSeiten




Abbildung 38: HUD-Seite38

Attack -RADAR-Seite. Am Anfang der Early-AccessPhase wird diese Seite Informationen vom Luft-
Luft-Radar darstellen. Schauen Sie bitte im Abschnitt "RADAR'dieser Anleitung fir Details.

ENT
L3

N LS D/ [BON | g

Abbildung 39: Attack-RADARSeite39




HUD

Das HUD ist eines der wichtigsten Instrumente im Flugzeug. Es versorgt den Piloten mit wichtigen
Informationen zum Flug und den Waffen und Sensoren. In spateren Abschnitten dieser Anleitung
werden wir die Aspekte des HUD diskutieren, die fir den Waffeneinsatz und die Sensoren spezifisch
sind. Allerdings bietet das HUD auch Informationen, die standig darauf angezeigt werden.

Schnellstartmission: Hornet bereit auf dem Vorfeld

Die Anzeigen auf dem HUD sind abhamig vom gewahltem Mastermodus, wie auf dem Bild unten zu
sehen ist. Ausgenommen davon ist die Skala fur den Querneigungswinkel, die Vertikalgeschwindigkeit
und die Kursskala.

-

Steuerkurs Vertikalgeschwindigkeit

Geschwindigkeit .
Flughdhe

Anstellwinkel

e AT T

N

- g
— Flugpfad / x
Anctallwinkalhand ]

—= W

Querneigungswinkelskal
a

Machzahl

Abbildung 40: Grundlegende HUD Informationen 40

Kursskala. Diese bewegliche 30-Grad-Kursskala zeigt den magnetischen (magnetisch Nord) oder
wahren (Karten-Nord) Steuerkurs des Flugzeuges an (wie in HSI/DATA eingestellt). Der
Steuerkurs des Flugzeuges wird als Dreieck in der Mitte der Skala dargestell. Wenn der wahre

Steuerkurs gew?hlt wurde, wird ein ATO unterhal

Geschwindigkeit (Fahrt). Angezeigt wird die vom Flugdatencomputer (engl. Abk. ADC)
ermittelte kalibrierte Fluggeschwindigkeit.

Bl

b

des



Vertikalgeschwindigkeit. Zeigt die Steig- oder Sinkrate des Flugzeuges in Fuf3 pro Minute an.

Hohe. Zeigt die barometrische oder die vom Radar ermittelte Hohe, wie per ALT-Schalter auf dem
HUD-Bedienfeld gewahlt. Wenn RadarHo6he gewahlt ist, wird ein "R" neben der Héhenangabe
angezeigt. Ist die Radar-Hohe ungiltig, wird ein blinkendes "B" fir eine barometrische
Hohenanzeige eingeblendet.

Anstellwinkel.  Der wahre Anstellwinkel in Grad.

Machzahl. Fluggeschwindigkeit in Mach.

G-Belastung. Normale G-Belastung wirkend auf das Flugzeug.
G-Belastungsp itze . Maximale G Belastung tber 4G.

Flugweganzeige. Stellt den Punkt dar, zu dem das Flugzeug entlang der tatsachlichen Flugbahn
des Flugzeugs fliegt. Wenn keine genauen Informationen angezeigt werden, blinkt das Symbol.
Die Flugweganzeige kann mit der Cage- / Uncage Taste am Schubhebel in die Mitte des HUDs
"eingefangen" werden.

Flugpfad / Anst ellwinkelband.  Der vertikale Flugpfadwinkel des Flugzeuges wird durch die
Position der Flugweganzeige auf dem Flugpfad / Anstellwinkelband angezeigt. Der Anstellwinlel
wird als Wasserlinie auf dem Flugpfad / Anstellwinkelband angezeigt.

Querneigungswinkels  kala. Mitden Markierungen bei 5, 15, 30 und 45 Grad kann man ablesen,
in welcher Querneigung sich das Flugzeug derzeit befindet.

Barometrische Einstellung. Die barometrische Hohe wird unterhalb des "Héhenkastens" fir
funf Sekunden angezeigt, wenn die Bezugseinstellung fiir die barometrische Hohe am Reserve
Hohenmesser geandert wurde. Die barometrische Hohe wird ebenfalls angezeigt, wenn sich das
Flugzeug unterhalb von 10.000 Fuf? befindet und weniger als 300 Knoten fliegt.

Phantom -Flugweganzeige.  Wenn die Flugweganzeige mittels dem Cage/UncageKnopf
"eingefangen” ist, wird die Phantom-Flugweganzeige eingeblendet und zeigt den tatsachlichen
Flugweg des Flugzeuges. Wenn éngefangen, bleiben Anstellwinkelband und Flugweganzeige
immer mittig des HUD.

Wenn die Flugweganzeige und das Anstellwinkelband auRerhalb der Mitte des HUD angezeigt
werden, ist dies durch ein Gieren des Flugzeuges bedingt oder durch Wind. Um diese Anzeign
wieder zu zentrieren, driicken Sie den Cage/UncageKnopf am Schubregler, bis die Phantom-
Flugweganzeige den "wahren" Flugweg anzeigt.




PROZEDUREN

In den folgenden Abschnitten finden Sie einfache "Schritt-fir-Schritt"-Checklisten fur die wichtigsten
Prozeduren, um die Hornet zu fliegen.

Schnellstartmission: Kaltstart und Kaltstart auf einem Flugzeugtrager

Kaltstart

Es gibt zwei Methoden, um einen Kaltstart in der Hornet durchzufiihren. Die erste, und einfachere
Methode, ist der Auto-Start. Driicken Sie [LWIN + POS1] , und das Flugzeug wird automatisch fiir Sie
gestartet. Um den Auto-Start abzubrechen, driicken Sie[LWIN + ENDE]

Als richtiger DCSTitel entfaltet die Hornet ihr ganzes Potenzial erst, wenn man die detailliert
nachgebildeten Systeme manuell startet. In dieser Schnellstart-Anleitung werden die Pre-Flight Checks
Ubersprungen und der Kaltstart wird so durchgefiihrt, dass man danach bereit zum Rollen auf die
Startbahn ist.

1. Stellen Sie den Batterieschalter auf ON und Uberprufen, dass sowohl der linke als
auch der rechte Generator an ist. |[RECHTE KONSOLE|

2.  Bewegen und halten Sie den FeuertestSchalter auf FIRE TES A bis alle
akustischen Warnmeldungen abgespielt wurden. Warten Sie dann 10 Sekunden und
wiederholen den Vorgang fur den FIRE TEST B. Sie kdnnen den Batterieschalter
aus- und wieder einschalten, um das Tonband zuriickzusetzen. |LINKE KONSOLE|
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Setzen Sie den APUSchalter in die ON-Position und warten bis die APUREADY
Leuchte angeht. |LINKE KONSOLE|

Bewegen Sie den ENGCRANKSchalter nach rechts, um das rechte Triebwerk zu
starten. |LINKE KONSOLE|

Bewegen Sie den rechten Schubregler von der OFFStellung in die IDLE-Stellung
sobald die Drehzahl des rechten Triebwerks mindestens 25 % betragt, wie auf dem
IFEI zu sehen ist. [RSHIFT + POS1]

Sobald das rechte Triebwerk eine Drehzahl von 60 % erreicht hat, drehen Sie den
BLEEDAIR-Knopf um 360 Grad, von NORM bis NORM. |RECHTE KONSOLE|
Betéatigen Sie den Lichttestschalter RECHTE KONSOLE|

Schalten Sie die beicen DDIs, das MPCD und HUD mit den jeweiligen
Hauptschaltern ein. Wahlen Sie die FCSSeite auf dem linken DDI und die BIT-Seite
auf dem rechten DDI. INSTRUMENTENBRETT|




e

9. Stellen Sie die fur die Mission benétigten Frequenzen in den Funkgeraten COMM 1
und COMM 2 ein.

L AMAD PR

10. Bewegen Sie den ENGCRANKSchalter nach links, sobald das rechte Triebwerk
folgende Werte erreicht hat: Drehzahl zwischen 63 und 70 %, Temperatur z wischen
190 und 590 Grad, Kraftstoffdurchfluss zwischen 420 und 900 Pfund pro Stunde,
Stellung der Triebwerksauslassdiisen zwischen 73 und 84 % sowie ein Oldruck
zwischen 45 und 110 psi.
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11. Bewegen Sie den linken Schubhebel von der OFFStellung in die IDLE-Stellung,
sobald die Drehzahl des linken Triebwerks mindestens 25 % betragt. [RALT +
POS1] |[SCHUBHEBEL|

12. Sobald das linke Triebwerk eine Drehzahl von mind. 60 % erreicht hat,
Navigationsmodusdrehschalter auf GND (Boden) oder CV (Flugzeugtrager) stellen,
je nach aktueller Parkposition. [ RECHTE KONSOLE|

13. Stellen Sie den Radarmodusdrehschalter auf OPR (Betrieb). |RECHTE KONSOLE|




15.

16.
17.
18.

Driicken Sie den FCSRESETKnopf und beobachten die FCSSeite auf dem DDI.
|LINKE KONSOLE|

Klappenschalter auf AUTO. |LINKES BEDIENFELD|

Starttrimmknopf drucken. |LINKE KONSOLE|

Driicken und halten Sie den FCSSelbsttest-Schalter [Z] an der rechten Wand,
wahrend Sie die FCSWahltaste auf der BIT- / FCS Seite betatigen.
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19. Uberpriifen Sie die Funktion des Tankstutzens, der Luftbremse, des Katapulthakens,
des Fanghakens, der Staurohrheizung sowie der Landeklappen. |[LINKE KONSOLE,
SCHUBHEBEL, LINKES BEINEEID, RECHTES BEDIENFELD und RECHTE KONSOLE|

20. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Parkbremse, um diese zu I6sen.




21.

22.
23.

Legen Sie lhren BINGOWert (minimale Treibstoffmenge fir den Rickflug zum
Flugfeld) durch Dricken der Hoch- und Runter-Pfeile auf dem IFEI fest. |LINKES
INSTRUMENTENBRETT]

Reserve Hohenmesser auf Hohe Null einstellen. |RECHTES INSTRUMENTENBRETT]
Radarhéhermesser auf 200 Ful stellen, wenn von einem Flugfeld aus gestartet wird,
oder auf 40 FuR3, wenn vom Flugzeugtrager aus gestartet wird. |RECHTES
BEDIENFELD|

Entsichern Sie die ReserveFluglageanzeige (Kinstlicher Horizont). |RECHTES
INSTRUMENTENBRETT]|

Stellen Sie die Fluglage Quelle auf AUTO. [MITTLERES INSTRUMENTENBRETT]|

Start vom Flugfeld

1.

Egal ob Sie einen Kaltstart durchgefiihrt haben oder die Mission in einer startbereiten

Maschine beginnen, der nachste Schritt wird das Rollen zur Startbahn sein. Erhéhen Sie
langsam den Schub[BILD HOCH] und benutzen Sie die Ruderpedale, um nach Links
[Y] und Rechts [X] zu steuern. Sind Sk zu schnell, verringern Sie den Schub wieder
[BILD RUNTER] . Halten Sie den Bugradschalter (NWS) gedruckt, um den NWSHI-

Modus zu aktivieren. In diesem Modus kénnen Sie sehr enge Kurven fahren. Driicken
Sie die Taste[W] , um die Radbremsen zu verwenden.

Linkes DDI auf die CHECKLISTSeite, rechtes DDI auf die FCSSeite stellen.

Am Haltepunkt vor der Startbahn:
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4.  Schleudersitz scharf schalten. [RECHTE KONSOLE]|
5. Schlie3en Sie die Cockpithaube, falls es nicht schon geta haben [LSTRG + C].
6. Linkes DDI auf die HUD-Seite stellen. [LINKES INSTRUMENTENBRETT]|

Start vom Flugfeld

Schnellstartmission: Starten

1. Rollen Sie auf der Startbahn ein kurzes Stiick geradeaus, damit sich das Bugrad
zentrieren kann.

2. Linkes DDI auf die HUD-Seite stellen.

3. Schubhebel ganz nach vorne bewegen, um den Nachbrenner zi betétigen.

4. Verwenden Sie die Bugradsteuerung, um das Flugzeug gerade zu halten.




5. Sobald die Abhebegeschwindigkeit des Bugrades erreicht ist, ziehen Sie den
Steuerkniippel zuriick, bis die Nase 6- 8 Grad Uber dem Horizont liegt.

6. Ziehen Sie das Fahrwerkein und stellen den Klappenschalter auf AUTO, sobald Sie sich
in einem stabilen Steigflug befinden.

7. Stellen Sie das rechte DDI auf Luft-Luft-Radar

Landung auf dem Flugfeld nach Sichtflugregeln

Die Hornet ist ein tragergestitztes Flugzeug und kann somit auf einer herkdmmlichen Landebahn oder
einem Flugzeuwtrager landen. Der Landeanflug bleibt dabei relativ &hnlich. Fiir dieses Handbuch wird
allerdings nur die Landung auf einer herkdmmlichen Landebahn behandelt. Das vollstandige Handbuch

Schnellstartmission: VFRLandung

wird dann auch Landungen auf dem Flugzeugtrager beinhalten.
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FAHWERK AUSFAHREN, LANDEKLAPPEN

BREMSKLAPPEN
N [Enenrioen VOLL AUSFAHREN
250 Knoten

BREMSKLAPPENA(ls
notwendig)

"On Speed LEVEL BREAK

beibehalten

/A ‘\ Wationhe
N N Waffenhauptschalter
» AUS (OFF)

LANDECHECKLISTE
AUFSETZEN
Schubhebel -
DURCHSTARTEN I FFRI ALIFOSITI
Mil Power (Maximal, falls
benétigt)

Ziehen Sie das Fahrwerk ein
ENDANFLUG

"On Speed AOA"
\ beibehalten

QUERANFLUG
"On Speed AOA"
beibehalten

Abbildung 41: Landeanflug41

Wahlen Sie die Luft-Luft-RadarSeite auf dem rechten DDI sowie die HUD-Seite auf dem linken DDI.




Waébhlen Sie den NavigationsHauptmodus und stellen den Waffenhauptschalter auf SAFE |LINKES
INSTRUMENTENBRETT]|. Starten Sie den Landeanflug mit 250 Knoten und@® Fuf3 Gber Grund (AGL),
entlang der Landerichtung und leicht parallel versetzt.

Mastermodus-Wahltasten

Waffen-Hauptschalter

Finf bis zehn Sekunden nachdem die Fligelspitze das Ende deilLandebahn passiert hat (je langer Sie
abwarten, desto mehr Zeit haben Sie spater, um den richtigen Anstellwinkel fir den Landeanflug zu
erreichen), drehen Sie in den Gegenanflug (Downwind) ein. Um den Gegenanflug in der richtigen
Distanz zur Landebahn zu fiegen, gibt es eine Merkhilfe fur die Kurve zum Gegenanflug: 1 % der
aktuellen Geschwindigkeit in G. Betragt Ilhre Geschwindigkeit also 250 Knoten, fliegen Sie die Kurve
mit 2,5 G, bis Sie sich auf dem Gegenanflug auf 600 Ful? befinden.

Die seitliche Versezung zur Landebahn sollte im Gegenanflug etwa 1,2 Meilen betragen.

Sobald die Geschwindigkeit unter 250 Knoten liegt, fahren Sie das Fahrwerk aus und stellen den
Klappenschalter auf FULL. |LINKES BEDIENFELD|
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Lassen Sie lhre Geschwindigkeit weiter sinken, bis der richtige Anstellwinkel fur den Landeanflug
erreicht ist. Dieser wird mit einem gelben Kreis in der Anstellwinkelanzeige angezeigt. Dies ist
gleichbedeutend mit einem Anstellwinkel von 8,1 Grad. Im HUD sollte sich die Flugweganzeige mittig
in der AoA-Klammer befinden.

Um das Flugzeug ohne Steuereingaben im korrekten Anstellwinkel zu halten, muss das Flugzeug auf
8,1 Grad getrimmt werden.

AoA-Klammer (E-Symbol) M - Flugweganzeige (engl.:

\/alaritv \/artar)




Beginnen Sie die Kurve in den Queranflug (Base), sobald sich die Fligelspitze auf Hohe der
Landebahnschwele befindet. Halten Sie dabei den On-Speed-Anstellwinkel (orangener Kreis). Die
Querneigung sollte 30 Grad betragen und die Flugweganzeige sollte sich knapp unter der Horizontlinie
im HUD befinden. Halten Sie diese Fluglage und sinken weiter, bis Sie die landebahn genau vor sich
haben.

Halten Sie den On-Speed-Anstellwinkel fiir die korrekte Landegeschwindigkeit mithilfe der Schubregler
und platzieren den Flugweganzeiger 500 FulR hinter der Landebahnschwelle. Verwenden Sie den
Schubregler, um den Gleitpfad von 3 Grad zu halten.

Sobald das Fahrwerk den Boden beriihrt, ziehen Sie die Schubhebel in die Leerlaufpsition. Nutzen Sie
die Ruderpedale, um mittig der Landebahn zu bleiben.
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Rollen auf dem Flugzeugtrager

Ubungsmission: Kaltgart auf einem Flugzeugtrager

Nach dem Hochfahren der Maschine ist die nachse Aufgabe das Rollen zum Katapult fir den Start. Der
Hauptunterschied zum Start von Land besteht darin, den Navigationsmodusdrehschalter auf NORM
CVN zu stellen.

Linkes DDI auf die CHECKLISTSeite, rechtes DDI auf die FCSSeite stellen.

Die komplette Checkliste vor dem Rollen beinhaltet folgende Punkte:

Schleudersitz scharf schalten

Bugradsteuerung ist aktiviert

Keine Warnlichter sichtbar

Fanghaken oben

Landeklappen auf HALF

Trimmung gemaR Startgewicht eingestellt
Flugelstellung stimmt mit Flugelklapphebel Uberein
Sauerstoff an

Bremsen aus

CNoa~LNE




10. Katapulthaken oben

11. Antiblockiersystem aus

12. Waffen-Hauptschalter aus

13. Auf dem MPCD, wéhle WTPT und stelle auf Wegpunkt 1.
14. Gegenmalnahmen aus

15. Radarhdhenmesser auf 40 Ful3 gestellt

16. Cockpithaube geschlossen

17. AufRenbeleuchturgshauptschalter auf OFF.

Rollen Sie mit kleinen Bewegungen des Schubreglers und dem Bugrad in NWS H[S] zum angegebenen
Katapult. Klappen Sie die Fligel mit dem Klappfligelhebel aus, sobald Sie sich hinter dem Deflektor
(JBD) befinden. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Klappfligelhebel bis sich dieser in
der SPREABPosition befindet. Drehen Sie das Mausrad dann nach vorne.

Erhdhen Sie langsam den Schub[BILD HOCH] und benutzen Sie die Ruderpedale, um nach links
[Y] und rechts [X] zu steuern. Sind Sie zu schnell, \erringern Sie den Schub wieder [BILD RUNTER].
Halten Sie den Bugradschalter (NWS) gedriickt, um den NWSHI-Modus zu aktivieren. In diesem
Modus kdnnen Sie sehr enge Kurven fahren. Driicken Sie die Tastg[W] , um die Radbremsen zu
verwenden.
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Klappfligelhebel (engl.:
\Aina Enld Handle)

Katapultstangenschalter

Rollen Sie langsam vorwarts und richten das Bugrad entlang der Katapultbahn aus. Sie kdnnen sich am
besten ausrichten, indem Sie entweder die AuRenansicht[F2] benutzen oder so rollen, dass das Shuttle
direkt links oder rechts von lhrer Schulter ist, wenn Sie vom Katapult 1 oder 2 starten. Sobald sich das
Bugrad direkt hinter dem Katapult-Shuttle befindet, senken Sie den Katapulthaken. Driicken Sie dann
[U] , um den Katapulthaken automatisch mit dem Katapult-Shuttle zu verbinden.

Gasstrahlabweiser

Vor dem Start muss das Flugzeug basierend auf dem Flugzeuggewicht getrimmt werden. Das Gewicht
wird auf der CHECKLISTSeite gelistet. Verwenden Sie den Trimmknopf, um die STABTrimmung wie

folgt einzustellen:
1  Unter 44.000 Pfund = STAB-Trimmung auf 16 Grad (MIL oder Nachbrenner)

1  45.000 bis 48.000 Pfund = STAB-Trimmung 17 Grad (MIL oder Nachbrenner)
1 49.000 Pfund und mehr = STAB-Trimmung 19 Grad (Nachbrenner benétigt)




Gesamtgewicht

/ STABTrimmung

Sie sind nun Startbereit.

Start vom Flugzeugtrager

Ubungsmission Tragerstart

1. Esistjetzt alles fir den Katapultstart vorbereitet. Erh6hen Sie den Schub, stellen Sie den
Steuerknlippel einmal voll nach links, rechts, oben und unten und betétigen Sie das
Seitenruder einmal in alle Richtungen.

2. Erhohen Sie den Schub auf das Maximum undlassen den Steuerkniippel los.

3. Das Katapult wird Sie jetzt automatisch in die Luft beférdern.

4. Sobald eine stabile, positive Steigrate sichergestellt ist, kdnnen Sie das Fahrwerk einfahren
[G] und die Landeklappen auf AUTO [F] stellen.

5. Starten Sie von den Bugkatapulten 1 oder 2, muss direkt nach dem Start eine leichte
Rechtskurve geflogen werden. Folgen Sie danach dem BRC fir 7 Meilen auf maximal 500
Fufd und 350 Knoten. Starten Sie von den hinteren Katapulten Nr. 3 und 4, leiten Sie nach
dem Start dementsprechend eine leichte Linkskurve ein.















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































